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APPUNTI 


3x3 Occhi - Yakumo e Pai, aiutando Li Ling-Ling nel caso 
dell'artiglio spettrale che infesta la casa di madame Huang 
Shun-Li, scoprono che la mitologica Statua dell'Umanità è 
rinchiusa nella cassaforte della villa. Con una serie di riprese 
video, Ling-Ling scopre che l'artiglio è attratto dall'idolo, ma 
che la blindatura non gli consente di rubarlo. Per identificare 
il potenziale ladro, la scettica acchiappafantasmi organizza 
un furto simulato della statua: l'artiglio se ne impossessa 
seminando distruzione nella villa, senza rendersi conto che 
a essa è stata attaccata una minuscola radiospia. 
Oh mia Dea! - Keiichi telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due partonoalla ricerca di un luogo dovetrascorrere la notte. 
Trovato finalmente alloggio presso un tempio buddista, 
Belldandy si "iscrive" magicamente all'università di Keiichi, 
conquistando subito l'ammirazione di tutti. Solo il professor 
Osavwa, che cerca di scoprire come la dea si sia intrufolata 
a scuola, e la affascinante Sayoko, che si frappone fra 
Belldandy e Keiichi per non perdere il titolo di "Miss Univer- 
sità", non vedono di buon occhio la nuova antivata... E il 
potere della forza costrittiva inizia a causare danni! 
Dirty Pair- Chiamate d'urgenza sul pianeta Dangle per 
investigare sull'esplosione di un laboratorio della Fondazio- 
ne Gravas, Yuri e Kei, intraprendenti agenti della WWWA, 
apprendono dal direttore Meltonan che qualcuno sta cer- 
cando di far passare l'accaduto per un incidente... 
Squadra speciale Ghost - Motoko Kusanagi è la leader di 
una sezione della polizia di Newport City, che ha il compito 
di contrastare crimini intemazionali provocati dall'eccessiva 
informatizzazione del mondo, nell'anno 2029. 
Pag. 11: A rigordi logica, Motoko e il suo uomo dovrebbero 
essererimasticarbonizzatidall'esplosione. Perquestomotivo 
ho fatto in modo che vicino a Motoko ci fosse la porta del 
bagno in cui potersi riparare, e davanti alsuo compagno, un 
bell'acquario. Nella realtà non sarebbero stati sufficienti, ma 
pertappare un buco di sceneggiatura bastano e avanzano. 
Pag.18:Vecchiometodo perscoprire sesiè pedinati. Ormai 
i professionisti non lo usano più, perché troppo antiquato. 
Ora, inun pedinamento 24 ore su ventiquattro, si impiegano 
molti uominie siopera unasorveglianza contumiarotazione 
indiverse zone. Secondo me, è sempre meglio (e anche più 
economico) cercare di prevedere in anticipo le mosse 
dell'obiettivo. x 
Pag. 29: | proiettili HV esistono realmente, e in questo 
episodio si immagina che siano state modificate per avere 
più effetto su cyborg e mezzi corazzati che su esseri 
umani.L'unico mezzo contro cui sono inefficaci, è il tank 
blindato. 
Pag. 32: Solo un cyborg meccanizzato al 100% avrebbe 
potutofare unsaltodelgenere, dato che altrimenti le giunture 
si dislocherebbero a causa del peso del corpo. Nella realtà, 
i cyborg vengono studiati nell'applicazione di organi artificiali 
da sostituire a quelli umani, e non per creare arti con 
superpoteri... 
Pag. 44: L'omicidio attuato simulando un incidente stradale 
è uno dei metodi più sicuri per assassinare qualcuno senza 
essere scoperti. Ovviamente ometto di riportare gli accorgi- 
menti necessari per evitare che qualcuno li possa usare... 
Masamune Shirow 


VSPPAGBBDAZINE LA KAPPITALE 
Numero cinque 


IN QUESTO NUMERO: DEL FUMETTO 


Da quando abbiamo iniziato a lavorare a Kappa, 


e EDITORIALE pag 1 quella di Lucca è la prima grande fiera del fumetto a 
Kappa boys cui partecipiamo sotto il segno della Star. E' molto 
e GRAFFI & GRAFFITI pag 2 importante per noi, in quanto ci permette di parlare 
di Massimiliano De Giovanni con molti appassionati lettori, che in un certo senso 
«e LEGGENDO LEGGENDE pag 2 rappresentano il campione tipo dei ragazzi che se- 
di Andrea Baricordi guono le nostre riviste. Per l'occasione abbiamo 
e SQUADRA SPECIALE GHOST pensato di inserire su questo numero il già annuncia- 
di Masamune Shirow toreferendum, che potrete anche compilare e conse- 
Dumb Barter pag 3 gnare direttamente al nostro stand. Sono conferma- 
e PUNTO A KAPPA pag 45 te le proiezioni dei quattro film di 3x3 Occhi e del 
* 3x3 OCCHI nuovissimo special musicale di Compiler, per ren- 
di Yuzo Takada dere più pepata la presentazione delle nostre pros- 
Il labirinto del Demone dai Tre Occhi sime produzioni manga. Naturalmente, tutti gli splen- 
Parte Terza pag 47 didi OAV sono rigorosamente in giapponese, ma la 
Yakumo Fujii - Parte Prima pag 83 storia di Pai segue da vicino il fumetto e le musiche 
* Dirty Pair di Compiler sapranno sicuramente conquistarvi. 
di Haruka Takachiho Sempre pergli affezionati che ci sono venuti a trovare 
Abbiamo il potere! pag 78 nell'incantevole cittadina toscana, abbiamo pensato 
‘e REFERENDUM pag 129 a un piccolo piacevole regalo. In molti ci hanno 


chiesto di realizzare i poster dei nostri personaggi e 
un'occasione come la Fiera di Lucca non poteva 


ANIME andare sprecata. Così abbiamo scelto tra le tante 

rivista di animazione giapponese possibili illustrazioni quattro soggetti, uno per ogni 

numero cinque protagonista di Kappa. Non ce ne vogliano i lettori 

IN QUESTO NUMERO: che non hanno in programma l'ormai classica gita a 

Lucca, non mancheranno certo altre occasioni an- 

e STOP MOTION che per loro. Abbiamo in programma nuove feste e 
di Barbara Rossi pag 114 presentazioni nei mesi successivi (maggiori dettagli 

e LA PRINCIPESSA DEI MANGA nei prossimi numeri), e a marzo rimangono comun- 
a cura di Rie Zushi pag 115 que confermati gliappuntamenti con Treviso Comics 

e LA RUBRIKA DEL KAPPA econl'edizione annuale di Lucca. Ma cosa ci aspetta 
a cura del Kappa pag 123 in questa fiera? Tante, tantissime sono le voci di 

* SEX, NO DRUGS & ROCK'N'ROLL corridoio che danno per certa la presenza di ospiti di 
di Simona Stanzani pag 124 grande richiamo, di proiezioni eclatanti e di succose 

e EROI novità per tutti gli appassionati del made in Japan. 
di Andrea Pietroni pag 128 Quello che è certo, però, è che anche quest'anno gli 


stand sono adomidiognitipo difumetto, anime comic 
o libro proveniente dal Giappone. State molto attenti, 
e comprate solo dopo aver valutato i prezzi di tutte le 
librerie, in quanto spesso tra i banchi si nascondo 
commercianti fin troppo abili. Sappiate che attual- 
mente in Italia, per un volumetto manga il cambio è 
di 25 lire per ogni yen, e che non devono esserci 
differenze di prezzo solo perché un personaggio è 
più famoso di un altro. Buoni acquisti, dunque, e 
continuate a divertirvi in nostra compagnia. 

Kappa boys 


GLI EPISODI: 

Dumb Barter 

"Dumb Barter" 

da Kokaku Kidotai vol. 1 - 1991 

Il labirinto del Demone dai Tre Occhi - III 
Yakumo Fujii - | 

"Kigan Meikyu - III" 

"Fujii Yakumo - I" 

da 3x3 Eyes vol. 1 - 1988 
COVER: Dirty Pair © Haruka Takachiho/Yoshikazu «E' qui la festa?» 
Yasuhiko/Kodansha Lorenzo Cherubini 


Sulla carta poteva essere uno dei 
cult movie degli anni novanta, non 
certo peri riferimenti da cassetta al 
ben più nobile /mpero dei Sensi, 
ma almeno per la garanzia di origi- 
nalità che il cinema d'autore giap- 
ponese ci ha sempre regalato. 
Tokyo Decadence non è un film 
piacevole, forse non è neanche un film. Ryu Murakami 
sceneggia e dirige un esasperato videoclip di quasi due 
ore, orchestrando le tragicomiche avventure di una pro- 
stituta, senza farsi coinvolgere dalla situazione e senza 
regalare allo spettatore alcuna emozione. Tutto è così 
freddo e asettico da risultare di una noia mortale. Mentre 
ero seduto al cinema mi sono tornate in mente alcune 
frasi di Pedro Almodovar lette recentemente nel libro 
Patty Diphusa e altre storie (Ed. Frassinelli), in cui il ci- 
neasta madrileno si soffermava sulle varie impressioni 
che può avere il pubblico all'uscita da una prima: «Se ti 
sei annoiato mortalmente e pensavi solo a fuggire: è un 
film francamente inquietante. Se il film era un miscuglio 
di ognitipo di luoghi comuni: che ammirevole trasparen- 
za». La locandina e le prime recensioni lasciavano sup- 
porre che per una volta il cinema ‘impegnato’ si sarebbe 
avventurato nel sadomaso, con risvolti imprevedibili e 
torbide perversioni. Forse la trasgressione non esiste 
più, forse siamo tutti meno smaliziati, forse ci siamo tutti 
stancati di essere bombardati gratuitamente da scene 


senza gusto. Collage di rapporti 
etero e omosessuali (in realtà di 
etemipreliminaritraistericicomme- 
dianti) la storia si riduce davvero a 
poco: la protagonista Ai fa la vita, 
sottostando ai vizi e alle torture di 
ricchi giapponesi, ma inrealtà ama 
un uomo sposato, che cercherà 
invano di ritrovare dopo un imprevisto rapporto lesbico. 
Nulla di più, solo l’ironica morale che le giovani donne 
giapponesi preferiscono la carriera all'amore. Piacevol- 
mente delirante l'inconscio omaggio ad Almodovarnella 
scena chiave del film: Ai è ospite a casa di una collega 
(una Betty Page dagli occhi a mandorla), che le darà la 
forza di cercare il suo ex amante, quando sul più bello 
l'ospite improvvisa un numero canoro, utilizzando come 
microfono un vibratore. Squisitamente kitsch il look pa- 
squale di Ai e la sua fomitissima borsa degli attrezzi (che 
rovescia inavvertitamente in un bagno pubblico provo- 
cando l’ilarità di alcune ragazze a modo). Ottima la foto- 
grafia di Tadashi Aoki, superbe le musiche di Ryuichi 
Sakamoto, ma tutto questo non basta a salvare un film 
che non segna solo la decadenza di Tokyo, ma di un 
certo cinema giapponese, che non riesce nemmeno a 
dominare nell'arte erotica che in passato lo ha vistosem- 
pre precorrere i tempi. Questo è il Giappone, in tutta la 
tristezza dei trentacinque millimetri. 

Massimiliano De Giovanni 


Lo spazio è di nuovo ristretto... E noi, sempre più com- 
pressi, torniamo all'attacco inchiodando malelingue ai 
portoni delle chiese, e svelando a chi non ci capisce or- 
mai più niente dove sta il vero... e dove il pseudo. 

* Ho letto Chicken di Banana Ci-ho-la-moto, per 
cui ora so tutto sui manga della televisione. 
Questa categoria di poveri frustrati, imangalli ha visti con 
un cannocchiale foderato di salame nero corso; e il brut- 
to è chefrale fila di questa gente si celano giornalisti, edi- 
tori e critici. Tragico. Punto primo: ripetiamo che i manga 
sono i fumetti, e perciò non possono essere trasmessi 
in TV. Tutt'al più, quelli saranno gli anime, che in Italia 
possiamocomodamente chiamare cartonianimati. Punto 
secondo: Kitchen, di Banana Yoshimoto, è un romanzo 
carino, senza pretese (se posso esprimere un'opinio- 
ne personale) ma che ha il grande pregio di mettere il let- 
tore a contatto con personaggi talmente semplici e ben 
caratterizzati che mentre leggi hai l'impressione di tro- 
varteli di fronte. L'altro pregio della Yoshimoto (e se ha 
scelto uno pseudonimo, evidente- 
mente vuole che lo usiamo; non co- 
me fa certa gente che ogni volta de- 
ve riportare il nome vero perché ha 
bisogno di mostrare tutto il proprio 
intelletto) è di utilizzare lamacchina 
da scrivere al posto di pennello e in- 
chiostro, offrendo al lettore con le 
parole ciò che un'autrice di manga 


IE 


rende con i disegni. Ripeto per l'ennesima volta, dun- 
que, che prima di leggere Kitchen, è divertente e interes- 
sante leggere quella famosa postfazione di Amitrano, 
che vi spiegherà con coscienza di causa quello che c'è 
nellibro. Sapere tutto suimanga dopo averletto Kitchen? 
Perché? Probabilmente valgono di più i vostri dieci-quin- 
dici anni passati a divorare (e digerire, mi raccomando) 
cartoni giapponesi sulle varie reti private. E lasciate che 
quei derelitti bolliscano nel proprio brodo di presunzione. 
* I cartoni giapponesi sono brutti, tutti uguali, e si 
muovonoascatti perché sono fatti con il compiuter. 
E' già stata sfatata centinaia di volte, ma c'è chi insiste. 
l cartoni giapponesi, abbiate pietà di noi, sono fatti ama- 
no, colorati a mano, e ripresi amano. Alla Toei si stanno 
ancora sbellicando dal ridere: l'unico computer che han- 
noèuntrabiccolo con cui hanno realizzato in diversi anni 
un filmato della durata di 15 secondi su un'ape che fa 
scoppiare un palloncino. Hanno deciso che costava 
troppo e l'hanno piantato in uno stanzino buio. Se dopo 
ciò qualcuno vi ricorderà che i car- 
toni di Uol! Disni sono più belli, a 
voi, che capite la diversità di realiz- 
zazione, dei costi, dell'edizione, 
ma che comunque apprezzate 
entrambi per quello che sono, è 
permesso sferrare a costoro un 
pietoso calcio negli stinchi. 
Andrea Baricordi 
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Yuhuuu! Quanto scalpore e quanto 
movimento hanno causato le immagini 
‘hard' su Kappa Magazine numero 2 
nell'episodio di Squadra Speciale 
Ghost! E che valanghe di lettere pro e 
contro le censure!! Finalmente si può 
iniziare a discutere. Questo mese, la 
rubrica della posta non è un botta-e-ri- 
sposta fra voi e noi, ma una sequenza 
di alcune fra le lettere che ci sono arrivate sull'argomento cen- 
sura. Ce ne sarebbero tantissime altre, e molte ci sono giunte 
dopo avergià composto queste due pagine, percui non abbia- 
mo potuto inserirle... e sono fragorose. Ma anche queste non 
scherzano: noi siamo perla non-violenza, per cui ci tiriamo di- 
scretamente indietro dall'arena e lasciamo a voi il compito di 
combattere per far valere le vostre ragioni. Se volete, potete 
anche riscrivere per proseguire il dibattito su queste pagine, 
utilizzando i codici che, come al solito sono riportati all'inizio di 
ogni lettera. Che dire? A voi la palla. 

Kappa boys 
K5-A 
Cari amici di Kappa Magazine, mi chiamo Alice, ho 19 anni e 
vi scrivo da Biella. Sono una grandissima fan del cosmo 
Marvel (seguo tutte le testate Star meno “Capitan America & 
i Vendicatori") e solo da poco (da quando è uscita Kappa) ho 
incominciato ad appassionarmi ai manga. Vi ho scritto per la 
scena di sesso (Wow!) apparsa in Ghost su Kappa 2. Mi sono 
profondamente scandalizzata per il fatto che nel 1992 un 
gruppo di ragazzi (i Kappa boys appunto) possa essere stato 
anche minimamente sfiorato dall'idea di censurare una pagi- 
na per le effusioni di tre splendide ragazze. In un mondo di 
corruzione e violenza l'amore è rimasto la nostra unica ancora 
di salvezza e voi lo volete censurare? Già mi immagino le 
lettere di quelli che vi accusano di essere dei pervertiti e dei 
corruttori dei buoni costumi e che non acquisteranno più 
Kappa per paura di trovarci (orrore!) una donna nuda. Non 
date ascolto a pareri filoinquisitori e continuate a pubblicare i 
vostri fumetti senza censura. A proposito, in Giappone ci sono 
moltissime serie erotiche di eccellente qualità: le pubblichere- 
te sulla rivista? Spero di sì, perché non voglio che Kappa 
diventi come i castigatissimi comics americani, dove abbiamo 
dovuto aspettare 30 anni gente come Liefeld, McFarlane e 
Lee per vedere delle ragazze con delle tette decenti! E’ forse 
un reato che Mary Jane, Storm, Silver Sable, Rogue, siano 
oggi terribilmente sexy? Un bacione soffocante a tutti voi. 
Smak! Alice Bella (mai cognome fu più azzeccato), Biella 
(VERCELLI) 
P.S. Se qualcuno vuole corrispondere con me, lasci il suo 
indirizzo a Punto a Kappa... penserò io a contattarlo. 


K5-B 

Carissimi Kappa boys, mi chiamo Davide e ho 18 anni. Vi 
seguo fin falla prima fanzine “Mangazine” e non posso fare a 
meno di dirvi che la mia ammirazione per voi è aumentata di 
giorno in giorno. Siete straordinari! Grazie al vostro operato 
avete realizzato i sogni di moltissimi ragazzi che, come me, fin 
dalla culla hanno sempre seguito le serie nipponiche trasmes- 
se in Italia, divenendo poi veri e propri fanatici degli anime. 
Inutile dirvi che la mia serie preferita è Uruseiyatsura, perché 
ormai lo dicono tutti, ma vi assicuro che le avventure di Lamù 
hanno influenzato la mia intera esistenza. Sono riuscito a 
vedere 8-9 volte le puntate televisive, a seguire gli episodi 
pubblicati dalla Viz, a trovare quasi tutti gli OAV usciti finora, a 
leggere “Mangazine”. Tuttavia sento la terribile mancanza 
della serie che non sono riuscito a registrare. Perché non la 
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trasmettono più? Vi scrivo anche per 
esprimere il mio parere sulle scene 
erotiche da voi pubblicate suKappa2. 
Come fate a dubitare per un solo 
istante che la vostra non sia stata la 
scelta migliore? Certo che lo è! Biso- 
gna rispettare i manga nella loro au- 
tenticità. Non riesco a pensare che 
esistano lettori così coglioni da scri- 
vervi per lamentarsi di quelle scene (come era già successo 
in passato su “Mangazine” per il vostro servizio sui manga 
erotici). Non hanno nulla di scandaloso, sono semplicemente 
un esempio dell’eros nipponico, inoltre neppure nelle scene 
più hard si vedono scene realmente pornografiche, dal mo- 
mento che esse sono censurate dall'autore stesso e dai suoi 
collaboratori in base al famigerato articolo 175. Ci si lamenta 
tanto dei cartoni animati e dei fumetti giapponesi per queste 
ragioni, e così seriecome Orange Road vengono massacrate 
e ridicolizzate. Forse un bambino rimane più sconvolto se 
vede Madoka sotto la doccia piuttosto che Freddy Krueger 
immerso nel sangue mentre massacra gente a destra e a 
sinistra? A me sembra che la morale italiana sia alquanto 
bizzarra. Continuate così, e che il vostro motto sia “Fedeltà, 
autenticità e rispetto dell'originale”. Davide Sorgi, Padova. 


K5-C 

Cara redazione di Kappa Magazine, sono un lettore che 
segue in maniera affettuosa il vostro lavoro fin dai tempi di 
“Mangazine”. Premetto subito che non seguo solo le produzio- 
ni nipponiche, ma spazio dal fumetto sudamericano a quello 
europeo senza distinzioni di genere, ma tenendo d'occhio la 
qualità, comprando parecchi volumi in libreria e seguendo ben 
16 periodici in maniera assidua. Anche come fruitore di serie 
TV giapponesi me la cavo fin troppo bene (ho una discreta 
videoteca), quindi non sono certo un novellino al riguardo. Il 
motivo di questa lettera è principalmente quello di comunicarvi 
la mia soddisfazione per il lavoro che state svolgendo e per i 
vostri progetti futuri. Ho letto con interesse l'intervista rilasciata 
a “Fumo di China”, nella quale illustravate programmi vicini e 
lontani, pieni di novità di notevole importanza. Nel contesto 
erano anche spiegati i motivi per cui avevate lasciato Granata 
Press e in fondo collimano con le idee che mi ero fatto al 
riguardo. La vostra rivista è di notevole valore, imanga sono 
tra i migliori prodotti giapponesi degli ultimi anni, e se ho ben 
capito saranno affiancati da altri fumetti degli di nota. Un altro 
elogio riguarda Anime, un inserto che non è solo una nota di 
colore, ma anche un congruo numero di articoli assai interes- 
santi e ben centrati. Certo, se andate avanti così saranno 
tempi duri per la concorrenza! Vorrei discutere un po' del 
vostro P.S. in calce all’editoriale di Kappa 2. Sono 
d'accordissimo con voi sul problema censura (quanto la odio!) 
e sui primi due punti da voi menzionati (partire con una bella 
censura non vi avrebbe certo fatto onore), ma il terzo mi ha 
lasciato un po' perplesso. Le protagoniste di quella scena di 
amore saffico sono tre cyborg, e allora? Sarebbe cambiato 
qualcosa se fossero state donne vere? Spero di no! Siamo 
abituati a vedere scene molto più crude in TV (vedi l'ex- 
Yugoslavia), che scandalizzarsi per una scena un po' hard fa 
solo sorridere. Mi ha stupito che mostriate un certo pudore e 
chiediate comprensione per ciò che mostrate, come se fosse 
una cosa di cui vergognarsi. Spero che sia una sensazione 
sbagliata e di non assistere a meschinità tipo Druuna su 
“L'’Eternauta”, anche se in quel caso il problema fu risolto 
distribuendo in libreria il volume senza censure. Comunque, 
l'importante è che voi siate disponibili al dialogo con i lettori e 


a sentime i pareri. Gradirei una vostra più ampia presa di 
posizione in merito alla censura sul vostro/nostro giornale. Vi 
faccio i miei più fervidi auguri di buon lavoro e un caloroso 
bacione a tutto lo staff di Kappa. Rosario Campagna, 
Catania. 


K5-D 

Simpaticissimo staff di Kappa Magazine, ho comprato sia il 
numero 1 che il 2 della vostra rivista e voglio congratularmi con 
voi per le vostre scelte. Sono un appassionato di fumetti 
esclusivamente nipponici e vorrei esprimervi il mio giudizio 
sulle scene di sesso apparse in Squadra speciale Ghost. lo 
sono favorevole alla pubblicazione di scene di sesso come 
quelle, purché non siano troppo spinte, quindi spero di veder- 
ne ancora. Vi auguro un buon lavoro per l'uscita del numero 
3 di Kappa che non vedol’ora di comprare. Un saluto da Carlo 
Enrico Stratta, Torino. 


K5-E 

Cara redazione di Kappa, vi scrivo principalmente per compli- 
mentarmi con voi perla bella impostazione della rivista. Ho tra 
le mani il numero 2 e devo dire che è davvero ottimo, tranne 
le due tavole a pagina 83 e 84 che penso siano un po' fortine. 
Comunque, non eliminate le pagine a colori che anche così 
sono belle (forse anche di più, eh eh!). Vi lascio pertanto con 
un modesto consiglio: «censurate, ma non troppo!», anche se 
so che non lo farete, in quanto siete stati i primi a dire che in 
questo paese censurano troppo e allora... Rinnovo i compli- 
menti e vi invio i più cordiali saluti. Igor lakovic, TS 


K5-F 

Da parte di un Kappa boy. Sono un ammiratore di Kappa, mi 
chiamo Daniele, ho 13 anni e oggiho comprato il vostro/nostro 
favoloso giornale. | miei genitori hanno trovato nel numero 2 
di Kappa certe immagini che a loro non sono piaciute. Penso 
che stendere un velo su certe parti intime del corpo umano 
potrebbe far cambiare idea ai miei. Spero che non consideria- 
te il mascheramento di certe scene un po' calde da me 
proposto come un offesa ai manga, ma semplicemente un 
modo di rendere la rivista più adatta alla mia fascia di età. 
Kappaincoraggiamenti per il vostro ammirevole e lodevole 
impegno. Con tanti kappa saluti, Daniele Falcinelli, VT 


K5-G 

Mi chiamo Tiziana, sono una ventenne di Firenze e ho avuto 
la fortuna di trovarvi in edicola fin dal numero 1, che mi è 
piaciuto molto soprattutto per le pagine a colori. Ho comprato 
Kappa 2 e ho letto Squadra Speciale Ghost, cioè, ci ho 
provato, ma non mi è piaciuto. Cosa vi devo dire? Più integrale 
di così non si può! La frittata alla crusca ormai l'avete fatta e ho 
l'impressione che fame un'altra non vi dispiacerebbe visto che 
ci tenete all'originalità. Anch'io sono contro i tagli (per esempio 
quelli massacranti delle reti Fininvest), a meno che non ci 
siano delle scene scabrose, perché penso alla fascia 
adolescenziale. D'accordo, non ci sono solo loro, ma intanto 
ci sono. Il sesso? Va bene, ma non esagerate facendolo 
diventare un'abitudine, altrimenti i bambini si trasformano in 
maniaci alle prime armi essendo ancora inesperti e curiosetti 
di natura. Inoltre, quelle immagini possono dare delle informa- 
zioni sbagliate! Meno male che sono già state censurate in 
Giappone, chissà che casino c'era prima!! Certo ci sono le 
attenuanti (era una specie di sogno robotico), ma le madri che 
comprano Kappa ai loro figli o se la trovano in giro per casa e 
se la sfogliano? Fate qualche domanda a voi stessi. Tutto ciò 
che conseguenze può avere? E' importante far vedere certe 


scene porno? E' indispensabile l'integralità? Quando verrà la 
pace nel mondo? Forse quando finirà Kappa Magazine? 
Meno male che è un mensile, così ho almeno tre settimane per 
riprendermi. Qualcuno dovrebbe parlare a quei fumettari 
giapponesi e dire loro: «A gaùrri!! Avete qualche problema 
grave! Ne ho viste di cose strane, accoppiamenti tra fratello e 
sorella, e ora ci mettete pure club per sole donne? Ma chi di voi 
ha un rapporto normale con l'altro sesso?» Comunque, se ci 
dovessero essere altre scene così avvertiteci prima... almeno 
leggo a stomaco vuoto! Ciao, siete fantastici. Tiziana Aureli, 
Firenze. 


Non male, no? E sentirete quelle che ci sono arrivate dopo... 
Se vi volete rispondere, magari anche lanciandovi a vicenda 
oggetti contundenti, fatelo pure su queste pagine: come 
abbiamo già spiegato, sono vostre. Per quanto ci riguarda, 
vorremmo precisare le nostre convinzioni. Temiamo che 
l'editoriale di Kappa 2 abbia fatto sì che fossimo fraintesi: noi 
noi intendiamo censurare un bel niente! Siamo convinti che la 
strada giusta sia quella di pubblicare i fumetti come sono in 
origine, ma non perquesto andiamoa cercare specificatamente 
quelli che contengono scene erotiche. Sarebbe assurdo 
acquistare i diritti di pubblicazione di una serie lunghissima 
solo per una pagina di eros a go-go, non trovate? Insomma, 
a noi i manga piacciono così come sono, e non vediamo 
perché doverli censurare, visto che riteniamo i nostri lettori 
responsabili delle proprie scelte. Ci dispiace se qualcuno si 
ritiene moralmente offeso, main fondo, se quelle due paginette 
non voleva leggerle, poteva anche saltarle, no? Il problema 
che solleva Tiziana, invece, è probabilmente quello su cui 
dovremmo soffermarci maggiormente. C'è magari chi è d'ac- 
cordo con le nostre scelte e non si scandalizza, ma magari ha 
il problema dell'età, e quindi dei genitori che si interessano alle 
sue abitudini e letture, come nel caso di Daniele (che finora è 
il più giovane lettore di Kappa che ci ha scritto). Effettivamente 
potrebbe essere un ostacolo per la nostra rivista se qualche 
genitore decidesse di imporre ai figli di non acquistarla più, ma 
ripetiamo che Kappa Magazine non è una rivista per adulti. 
Può capitare che ogni tanto si veda un po' di più di quanto il 
comune senso del pudore possa tollerare, ma se i fumetti che 
pubblichiamo sono stati realizzati in questo modo, cosa 
dovremmo fare? Disegnare mutande e reggiseni addosso ai 
personaggi? Cambiare i dialoghi? Eliminare le pagine incrimi- 
nate? Oppure avvertire i lettori fin dalla copertina con messag- 
gi tipo «Questo mese, ci sono scene di sesso: fate voil»? 
Insomma, noi siamo qui. Fateci sapere le vostre opinioni, 
perché, come al solito, ci interessano veramente molto. 

‘ Kappa boys 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni 
manga, basta scrivere ad Alessandro Distribuzioni, via 
del Borgo 140 abc, 40126 Bologna o direttamente alla 
Star Comics, via di Vallingegno 2/a, 06080 Bosco (PG) 
effettuando ilpagamento anticipato amezzo vaglia postale 
aggiungendo lire 4.000 di contributo spese di spedizione. 
Ricordate di specificare a chiare lettere il vostro nome, 
cognome, indirizzo, nonché i numeri che volete ricevere. 
Kappa Magazine nn. 1, 2, 3 e 4 (lire 4.500 cadauno) 
Starlight - Orange Road nr. 1 (lire 3.000) 


Per qualsiasi problema derivato dalla distribuzione di 
Kappa Magazine nelle edicole, vi invitiamo a rivolgervi 
direttamente al distributore: C.D.M. Srl, vialeDon Pasquino 
Borghi 172, 00144 Roma - Tel. 06/5291419 
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Takachiho 


Avevamoscostato le tende e stavamo dando un'occhia- 
ta all’esterno. 

Dal quarantottesimo piano è possibile vedere quasi tutti 
i centri di ricerca attorno al quartier generale delle 
Industrie Pesanti Gravas in un solo colpo d'occhio. Per 
la maggior parte, gli edifici erano sparpagliati fra distese 
di foreste e radure. 

Localizzai all'istante il Laboratorio A-24. Soltanto laggiù, 
a un intero mese di tempo dall'incidente, le ceneri scure 
giacevano ancora intatte. Il luogo non era stato nemme- 
no ripulito dalle macerie; se ne stavano accumulate là, 
come una montagna nera. 

Il dottor Teppeus, dopo aver raccontato la sua versione 
dei fatti in una decina di minuti, si dileguò in fretta e furia 
dichiarando al mondo che era nel bel mezzo di un 
esperimento. Era veramente un personaggio eccentri- 
co. Meltonan balbettò qualche parola di scusa in sua 
vece. Da quando il professore aveva preso a ribadire 
sempre lo stesso punto, o per meglio dire, gli stessi due 
punti -««E' stato un incidente» e «Queste due piccole 
smorfiose»- non avevamo dato particolare peso alle sue 
parole. 

“Signor Meltonan,” dissi improvvisamente voltandomi 
verso di lui. 

“Sì?” chiese. Si era riaccomodato sul divano. 
“Vogliamo andare a vedere il Laboratorio A-24. Cifaccia 
strada, per favore.” 

“Chiedo scusa?” 

“Sembra che stia per accadere qualcosa!” 

Gli feci l'occhiolino. . 
“Ah... Ahem...” disse Meltonan arrossendo in viso. “In 
questo caso, possiamo partire anche subito.” 
Lasciammo il palazzo del quartier generale ed entram- 
mo in un’aeromobile più piccola di quella con cui erava- 
mo arrivate lì. Meltonan stesso si mise alla guida. 
Nonostante fosse il direttore, sembrava non volerimpie- 
gare nessuno dei suoi subordinati. Ripensandoci, an- 
che l'autista della limousine non era un umano, ma un 
androide. Le alte sfere della Fondazione Gravas stava- 
no prendendo molto seriamente l'accaduto. 
Raggiungemmo in breve tempo la distesa annerita che 
una volta era il Laboratorio A-24. Saltammo fuori dall’ae- 
romobile. 

L'unica parola che potesse definire quel panorama era 
‘terrificante’. 

Il laboratorio occupava un tratto così ampio che l'occhio 
non vedeva altro che desolazione. Gli scheletri di edifici 
crollati spuntavano di tanto in tanto come per sottoline- 
ame l'aspetto lugubre. 

“Che... orrore...” disse Yuricome se le parole le fossero 
uscite strizzate fuori dalla gola. Dubito che io stessa avrei 


Abbiamo il potere!! 
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potuto aggiungere qualcosa. 

“E nonostante tutto siamo stati in grado di contenere le 
perdite al minimo.” spiegò Meltonan. 

Sembrava che a ogni centro di ricerca fosse stato 
assegnato molto più terreno del necessario in previsio- 
nedi incidenti del genere. Gli edifici erano situati lontano, 
al centro, racchiusi da muraglie alte venti metri, utili 
anche per tenere alla larga ficcanaso e spie industriali. 
Il tutto era stato concepito per prevenire il propagarsi 
delle fiamme negli altri settori in caso di un disastro. 
Questa volta, l’immane onda d'urto dell'esplosione ave- 
va spazzato via la muraglia protettiva, ma per lo meno 
lo scopo primario era stato raggiunto. 

“E ora, cosa avete intenzione di fare?” chiese Meltonan. 
“Chiedo scusa?” 

“Il laboratorio era al centro di questa distesa desolata. 
Volete veramente andare fin laggiù?” 

“Naturale.” ribattei a caso, come se la cosa avrebbe 
dovuto essere la più ovvia da fare. “Altrimenti come 
potremmo fare il lavoretto?” 

“Fare il lavoretto?” 

Sembrava che Meltonan non avesse capito quanto 
avevo detto. Il che era anche normale. Ma non me la 
sentivo di dare spiegazioni. L’avrebbe visto di persona, 
comunque. Tornammo all’aeromobile. 

“Dobbiamo raggiungere il punto zero?” 

“Dove è morto il dottor Angaron?” 

“Il brandello di came è stato rinvenuto dove prima c'era 
il Laboratorio Commemorativo di Pavlossa, pratica- 
mente il luogo identificato come l'epicentro dell’esplosio- 
ne.” 

“Allora ci porti là.” 

L'aeromobile attraversò il territorio carbonizzato. Mi 
sarei aspettata di sollevare nuvoloni di polvere, ma mi 
sbagliavo. Ormai era già passato più di un mese, e si era 
solidificato tutto.Secondo Meltonan, le Industrie Pesanti 
Gravas avrebbero potuto rimettere in sesto queste terre 
in neanche dieci giorni del calendario standard, se solo 
lo avessero voluto. Non lo avevano fatto in modo da 
favorire la ricerca delle cause dell'esplosione. Quando 
ne venimmo a conoscenza, sentimmo crescere la 
responsabilità sulle nostre spalle. Una bella patata 
bollente! 

Dove una volta sorgeva il Laboratorio Commemorativo 
di Pavlossa, ora si apriva un cratere delle dimensioni di 
cinquecento metri di diametro, o forse anche di più. 
“Ugh!” 

Avederlo perla prima volta di persona, il respiro ci venne 
meno. 

“Nonriesco proprio a capire come abbiate potuto trovare 
qualsiasi cosa in un posto come questo!” 


“La polizianon avrebbe potuto farlo.” disse Meltonan. “E' 
stato trovato dai nostri ragazzi dell'Intelligence.” 
Parlava con tono civettuolo. Ciccino! E io che pensavo 
fosse un pezzo di legno... 

“Yuri, vieni qui!” 

La chiamai verso di me e ci prendemmo per mano. 
No, non stavamo preparandoci per andare a fare una 
passeggiata o qualcosa del genere. Era un po' che mi 
capitava di percepire una strana sensazione strisciare 
lungo la schiena. E’ per questo che avevamo unito le 
mani. Era segno che stava per iniziare. 
“Probabilmente sarebbe meglio andare al centro del 
cratere.” disse Yuri. Annuii silenziosamente in segno di 
assenso, e ci incamminammo. Meltonan ci osservava 
con un'aria confusa dipinta sul volto. Gli feci un cenno 
per dirgli di non preoccuparsi. 


In cinque minuti raggiungemmo il punto zero. Le pareti 
del cratere si ergevano attorno a noi come un cono 
ribaltato. Sopra di noi, un limpido cielo azzurro. 

Un calore iniziò a pervadere tutto il mio corpo. 

Ferme sul posto, Yuri e io ciposizionammol'unadifronte 
all'altra e alzammo i palmi delle mani ad angolo retto 
assieme. Socchiudendo gli occhi, levammo le nostre 
braccia verso il cielo come per mimare un'esultazione di 
vittoria. Come le volte precedenti, davamo l'idea di 
essere manovrate da qualche entità esterna. Le nostre 
mani non si sarebbero spostate da dove erano. 
Qualcosa balenò nei miei occhi. 

Era un lampo di purissima luce bianca. Poi, una Sensa- 
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zione di vertigine come se stessi camminando in aria, 
seguita da un formicolio estasiante. Tutto divenne bian- 
co. 

Un'immagine apparve. 

Sembrava una figura dipinta su una tela candida. 

Era lì. 

In un batter d'occhio ripresi conoscenza. Nello stesso 
istante fui catturata da un'intollerabile apatia. Le gambe 
erano pronte a cedere sotto il mio peso. Resistetti con la 
forza di volontà affinata mediante lunghi allenamenti. 
Lentamente, sentii ritornare le forze. 

Aprii gli occhi. Per un istante tutto sembrò girare 
vorticosamente. Poi smise. 

Tutto tornò come prima. 

E' questo talento nascosto la ragione per cui fummo 
reclutate dalla WWWA. Noi, che credevamo di non 
essere in possesso di nessunissima abilità, avevamo 
racchiuso in noi un meraviglioso potere... 
Chiaroveggenza. E'cosìchelochiamanoiparapsicologi. 
La prima esperienza di questo tipo la avemmo al 
secondo anno universitario. Così come per molti altri 
esper, cioè gente con poteri extrasensoriali, la prima 
manifestazione della nostra abilità fu puramente casua- 
le, 

Un'amica aveva perso un gioiello al campus. E fin qui, 
niente di straordinario. Sono cose che capitano. O 
almeno sarebbe così, se si tralasciasse che in questo 
caso si trattava di un p/lasmolito da centoventi carati. 
Naturalmente ci fu il finimondo. Naturalmente c'era una 
ragione ben specifica perché si fosse portata qualcosa 


di così alto valore alcampus, ma adesso sarebbe troppo 
lungo da spiegare, perciò evito di farlo. Comunque, lo 
portò con sé e lo perse. Fu chiamata in causa anche la 
polizia, e fu effettuata una vasta ricerca per tutto il 
campus. 

Inmezzo a tutta questa baraonda, Yuri e io cademmoin 
trance in camera nostra, al dormitorio. Accadde nel- 
l'istante in cui le nostre mani si toccarono. 

Vedemmo un'immagine passarci davanti agli occhi. 
Era l’immagine di un uccellino rosso. 

Inutile dire che non sapevamo che diavolo farcene. Non 
sapevamo nemmeno cosa ci fosse accaduto. 

Venne reso noto che il gioiello era stato rubato. Il ladro 
fu arrestato immediatamente. Incredibile a dirsi, ma si 
scoprì che era una nostra compagna di classe. Restam- 
modi stucco quandola venneroa prelevare, ma restam- 
mo ancor più scioccate quando scoprimmo che portava 
una spilla fra i capelli... una spilla rossa a forma di 
uccellino! Ed era inequivocabilmente lo stesso che 
avevamo visto mentre eravamo in trance. 

Quando lo raccontammo ai nostri amici, non ci credette 
nessuno. Fu un'esperienza fastidiosa. Ripensandoci a 
posteriori, comunque, non potevamo certo biasimazrli. 
Se fossimo state in loro, probabilmente non ci avremmo 
creduto nemmeno noi. Ma ecco quanto fu straordinario 
il caso. Yuri e io ci ripromettemmo di riferire subito ai 
nostri amici se per caso ci fosse capitato di ripetere 
l'esperienza, in modo da riguadagnare la credibilità 
persa. 

L'opportunità si ripresentò prima del previsto. 

Questa volta l'incidente coinvolgeva il nostro precettore. 
Fu investito da un'aeromobile in corsa appena due 
settimane dopo il caso del gioiello perduto. Un incidente 
con omissione di soccorso. 

Fortunatamente, il nostro precettore se la cavò con 
qualche ferita superficiale. Di contro, però, non c'erano 
indizi, ed era impossibile rintracciare quel criminale. 
Noi, anche se non è bello dirlo, considerammo questo 
come un'occasione scesa dal cielo. Corremmo in tutta 
fretta a chiuderci in camera nostra, ci striingemmo per 
mano immediatamente, come avevamo fatto la prima 
volta, e aspettammo di cadere in trance. Non accadde 
nulla... semplicemente iltempotrascorse più lentamen- 
te. Con impazienza, cercammo di immaginare cosa ci 
fosse stato di diverso nel caso precedente. Quella volta, 
in classe, tutti erano considerati sospetti, e i nervi di 
chiunque erano pronti a scattare. Rabbia! Ecco cosa 
mancava! Ben lungi dall'essere infuriate, stavamo quasi 
saltando dalla gioia. 

Perciò iniziammo a fare del nostro meglio per arrabbiar- 
ci. La gente è proprio irresponsabile. Come iniziammo 
a gridare a destra e a manca che cosa avesse fatto 
quello stronzo al nostro insegnante, iniziammo a infu- 
riarci per davvero. Dopo circa una ventina di minuti, 
eravamo incavolate nere. 

E piombammo in trance. 

Lavisionenon fu molto chiara, ma sembrava rappresen- 
tare una specie di pupazzo. Confrontando successiva- 


mente le nostre impressioni, Yuri e io concludemmo che 
si trattava di una bambolina dalla faccia nera con un 
cappello a tesa larga. La disegnammo immediatamen- 
te. 


Venne il giorno dopo. Mostrammo il disegno ai nostri 
compagni di classe. Risero tutti per la pessima realizza- 
zione grafica, ma uno dei ragazzi impallidì. Disse di aver 
visto un'aeromobile con un pupazzetto come quello 
appeso al cruscotto. Tutti, noi comprese, restammo a 
bocca aperta. Ma quando indagammo, scoprimmo che 
aveva ragione. 

Il criminale fu arrestato il pomeriggio successivo. 
Quando il professor Chiban venne a sapere di tutto 
l'accaduto, ci chiamò dall'ospedale. Gli spiegammo 
dettagliatamente cos'era successo, e lui inserì idatiinun 
computer. 

Quel computer era collegato alla rete informazioni della 
WWWA. . 

Due anni dopo, il saggiatore della WWWA venne a 
trovarci. Non si erano presentate altre occasioni perfare 
uso della nostra chiaroveggenza, fino ad allora, ed 
eravamo ormai sul punto di dimenticarcene pure noi. 


“Vi sentite bene?” 

Improvvisamente una voce squillò, e noi sobbalzammo 
dallasorpresa. Guardandoci attorno, trovammo Meltonan 
inpiedi dietro a noi con un'espressione preoccupatissima. 
“Ma che è successo, per l'amor del cielo?” chiese 
ancora. 

Lo mettemmo al corrente in breve della nostra abilità. 
“Siete un gruppo esper?” 

Meltonanscosse ilcapo, difficile diresse persbalordimento 
o per ammirazione. 

“Siamostate sottoposte a duri allenamenti dalla VWWWA,” 


aggiunsi io abbassando la voce, “ma anche in due non 
riusciamo a vedere più di tanto. Più che un'immagine 
chiara, direi che è una visione nebbiosa... torbida.” 
“Come sarebbe a dire?” 

“Abbiamo percepito solo un accenno, un suggerimento. 
Sarebbe bello se potessimo vedere immagini chiare, 
ma non siamo così fortunate...” 

“Ah. Capisco.” disse Meltonan con una risata ambigua. 
“E che tipo d'immagine siete appena riuscite a vedere?” 
“E’ proprio questo!” gridai alzando il volume della mia 
voce. “Yuri, cosa ti sembra che potesse essere?” 
“Quell'affare?” disse Yuri squotendo piano la testa. 
“Forse un marchio a forma di croce...?” 

“Ma che dici? Uno dei bracci era più lungo degli altri!” 
“Allora una croce vera e propria!” 

“Una... croce?” ora ero io a dondolare la testa. “Ora che 
me lo fai notare, potrebbe essere proprio una croce...” 
“Hai visto anche qualcos'altro, vero?” 

“A-ha.” annuii. “Ma non hola più pallida idea di che cosa 
possa essere!” 

“Che tipo di immagine era?” chiese Meltonan ormai 
incuriosito. 

“Era come... questa.” 

Schizzai un disegno sulle ceneri nere. Mostrava una 
larga striscia divisa in molte parti. 

“Ma... ma questo è un...!” 

Meltonan guardò il disegno aggrottando le ciglia. 

“Le ricorda qualcosa?” gli chiesi piuttosto scettica. 
“Oh-oh!" 

Stavolta era Yuri. 

“Che c'è?1?” 

“Siamo circondati!” 

Yuri si era acquattata, ispezionando attentamente del 
circondario. Seguii il suo esempio. Sul bordo del cratere 
riuscii a scorgere un certo numero di figure umane. 
Sembrava che ce ne fossero almeno una decina. 

“Sa chi sono?” chiesi a Meltonan. 

“No,” scosse la testa. “ma chiunque siano, a nessuna 
persona sospetta è permesso entrare nelle proprietà 
delle Industrie Pesanti Gravas!” 

“Un bel sacco di balle, visto quel che abbiamo davanti.” 
scattai io. 

“Già.” assentì prontamente Meltonan. Estrasse qualco- 
sa da una tasca. 

“Prego, usate questa.” disse. “Ultimamente c'è stata 
un'ondata tale di terrorismo che ne tengo sempre 
almeno una con me.” 

Ciò che stava impugnando era un'enorme pistola a 
raggi. Questo modello era un vero cannone. 
“Potrebbe essere d'aiuto.” dissi. “Ma lei?” 

Meltonan alzò le spalle. 

“Comunque non saprei come usarla.” 

Tenendosi bassi, i dieci uomini sbucarono vicino a noi. 
Ci gettammo pancia a terra sulla cenere scura e identi- 
ficammo i loro movimenti. 

“Sembra che abbiano solo pistole a raggi.” disse Yuri. 
“Spilorci.” mi lamentai. “Se avessero usato un elicottero 
avrebbero fatto una figura migliore.” 


“Con tutti i sistemi di difesa che la Gravas ha qui, 
probabilmente non rischierebbero più di tanto.” 
“Siamo in un punto cieco grazie all'opera dell'incendio.” 
“Eh, già.” 

Gli uomini si trovavano ora entro un centinaio di metri da 
noi. Li potevamo vedere distintamente. Indossavano 
lucidi giubbetti spaziali neri, e avevano le teste protette 
da quelli che probabilmente erano elmetti. Tutti, nessu- 
no escluso, impugnavano pistole a raggi. 

“Cosa dobbiamo fare?” chiese timidamente Meltonan. 
“Combattere, mi sembra ovvio!” 

“Ma ce ne sono troppi!” 

“Possiamo giocare la nostra Carta Sanguinaria.” dissi 
voltandomi verso Yuri. “Yuri, fa' vedere la nostra Carta 
Sanguinaria al signor Meltonan.” 

“Bene!” 

“Yuri sollevò la carta che teneva stretta nella mano 
destra. 

La Carta Sanguinaria è esattamente ciò che sembra, 
una carta non più grande di quelle che si usano per 
giocare. E' una sottile listella di metallo, il tegnoid, e tutti 
i suoi lati sono lame affilatissime. Quando la si lancia, 
può restare tranquillamente in volo per due ore a guida 
ionica, e può essere controllata liberamente da una 
trasmittente a mano. 

“E' soprattutto un'ottima lama.” dissi. “Può affettare due 
millimetri di lega KZ come fosse burro.” 
“Huh...*Meltonannonpotéfarnient'altroche annaspare. 
Continuai. 

“E' per questo che è chiamata Carta Sanguinaria. 
Capisce cosa intendo, ora?” 

“Huh...” 

“Con questa e la sua pistola a raggi, non ci vorranno più 
di cinque minuti per spazzare via dieci di quei tizi là.” 
“Arrivano!” gridò Yuri. 

Interruppi la mia spiegazione e mi guardai attorno. Tutti 
e dieci stavano caricando verso di noi a canne spiegate. 
“Lanciala!” 

Come gridai, la Carta Sanguinaria volò dalla mano di 
Yuri. 

Lasciandosi dietro una scia argentea, descrisse un arco 
in aria. Il nemico non notò nemmeno il suo rapidissimo 
movimento. 

“Aaargh!” 

“Ahaaaa!” 

Si udirono grida di terrore, seguite da rosse fontane di 
sangue che schizzava in alto colorando il cielo di 
porpora. 

Immediatamente, tre uomini crollarono al suolo privi di 
vita. 

Per un istante, gli altri si immobilizzarono dove si trova- 
vano. Toccava a me. 

Saltando fuori, feci cantare la mia pistola a raggi. 

Aprii il torace a due di loro, rigettandomi subito a terra. 
Innumerevoli raggi di luce si incrociarono nel punto in cui 
mi trovavo un momento prima. Meno cinque. 

Tre dei cinque rimanenti cadderofacili vittime della Carta 
Sanguinaria. In una manciata di secondi, il nemico si 


ridusse a due. Ma vista la loro abilità nel restare illesi fino 
aquelmomento, idue erano sicuramente professionisti. 
Muovendosi con più agilità di quanto avessi previsto, si 
pararono improvvisamente di fronte a noi. 

Raggi laserbalenarono dalle pistole fra le loro mani. Yuri 
e io schivammo rotolando a terra. 

“Aaagh!” 

Era la voce di Meltonan. Lo vidi contorcersi dal dolore, 
etenersiforte le caviglie. Probabilmente era stato colpito 
di striscio da un raggio laser. Digrignai i denti e mi lanciai 
all'attacco. Prima ne crivellai uno. Poi mi rigirai di scatto 
per occuparmi dell'ultimo, ma era già stato fatto a fette 
dalla Carta Sanguinaria. 

La Carta sanguinaria, fedele alsuo nome, tornò inmano 
a Yuri imbrattata di un rosso vivo. Mi precipitai da 
Meltonan. Dall'inizio dello scontro erano trascorsi appe- 
na due minuti e quarantasei secondi. 

“Oh! Oddio! Per me è finita!” 

Meltonan stava un tantino esagerando. Per quanto 
potevo vedere io, era appena un graffietto. Feci un 
sorrisetto ironico 8 lo guardai in faccia. Ero lì lì per 
prenderto un in giro, quando un pensiero improvviso mi 
frenò. 

“Meltonan!” rantolai. “Cos'ha detto?” 

“Che sono fritto!” 

“No, non quello! Prima!” 

“Oh! Oddio!” ripeté smarrito Meltonan. 

“Ecco, cosa!” 

Scattai in piedi, dimenticando completamente la ferita di 
Meltonan. 

“Yuri!” strillai. “Ecco cos'era!” 

“Ma che ti prende?” 

“Lacroce!”gridai!“E'la Bibbia lasciata dal dottor Angaron!” 
“Ah!” il viso di Yuri s'illuminò. “Allora era questo...” 
“Ora capisco!” 

Una voce eccitata trillò dietro di noi. Era lo stesso 


Meltonan che fino a due secondi prima piagnucolava. A 
giudicare dalla voce, sembrava che la sua ferita fosse 
svanita nel nulla. 

“Che c'è?” chiesi. 

“L'altra immagine!” disse Meltonan. “E’ un codice a 
barre!” 

“Un codice a barre?” 

“Sembra una linea frammentata, ma quando lo sottopo- 
nete a una scansione ottica, è un segnale che contiene 
informazioni in codice.” 

“E c'è qualcosa del genere nella Bibbia del dottor 
Angaron?” 

“No,” disse Meltonan “abbiamo cercato, ma non c'era 
scritto nulla al suo interno.” 

“Allora, in questo caso...” 

“Ma non abbiamo considerato inchiostri invisibili.” con- 
cluse Meltonan. “Esistono alcunitipi di inchiostri magne- 
tici leggibili solo dai computer.” 

“Allora una possibilità può esserci?” 

“Probabile, se lavostra chiaroveggenza hafatto centro.” 
“Dove si trova la Bibbia?” 

“E' custodita al quartier generale.” 

“Allora andiamo! Di corsa!” 

Yuri d io ci caricammo Meltonan in spalla. Con il suo 
trippame classico da mezza età, il dirigente era pesan- 
tissimo. Sbuffando, lo scarrozzammo fino all'aeromobi- 
le. i 

Presi il posto dell’autista, e riportai di volata il nostro 
gruppetto all'edificio del quartier generale a una velocità 
folle. Ci schiantammo contro gli alberi solo un paio di 
volte lungo la strada. 
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zione dei Fuma (Fuma Ichizoku no Imboo, Bim Bum 
Bam video, 70', L. 29.900). Il film, uscito nel 1987, è uno 
dei migliori dedicati al simpatico ladruncolo. Gli ingre- 
dienti e i personaggi sono quelli di sempre, anche se il 
loro ruolo si discosta leggermente da quello abituale, 
iniziando con un Goemon alle soglie del matrimonio con 
la scatenata Murasaki, dal carattere completamente 
opposto a quello del serioso spadaccino. Anche l'ispet- 
tore Zenigata ha un novo aspetto: è diventato un bonzo 
perchè, convinto della morte del suo irriducibile nemico, 
non ha più scopo nella vita. Lupin invece sta benissimo 
ed è tra gli invitati al matrimonio dell'amico assieme ai 
compagni Jigen e Fujiko. AI momento del fatidico sì il 
vaso della famiglia Suminawa, dono per gli sposi, viene 
rubato e la sposa rapita dalla famiglia Fuma. Il segreto 
dell'antico tesoro di famiglia, celato nel vaso, è in 
pericolo. Da questo momento si scatena la caccia al 
tesoro. Lo vogliono i Fuma, mortali nemici dei Suminawa, 
lo vuole Goemon per proteggerlo e lo vogliono anche 
Lupin e Fujiko ovviamente per loro; ma non lo vuole 
Zenigata che, felice per il ritorno del redivivo Lupin lo 
insegue per poterlo finalmente arrestare. Chi arriverà 
prima al tesoro? Goemon riuscirà a convolare a giuste 
nozze? Mah! Diamo ora un'occhiata alle nostre spalle 
parlando di Camelot (Center Video, 51', L. 39.900). Chi 
ama e segue il filone delmanga per ragazze (come me) 
non potrà fare a meno di essere incuriosito da questo 
video che però delude le aspettative. Tratto da unoscuro 
fumetto della Shueisha, il film racconta l'improbabile 
avventura di una disegnatrice di fumetti e di un gruppo 
di suoi amici trasportati da un drago nell'epoca di Re 
Arthur. Come spesso capita la leggenda è travisata e lo 
studio dei costumi e dei luoghi è mooolto lontano dalla 
realtà (si è mai visto un deserto in Inghilterra?), ma 
d'altronde avviene spesso anche nei manga per ragaz- 
ze. L'animazione risulta appena accettabile, guardatelo 
solo per curiosità. Barbara Rossi 


Se avete tra le mani questo numero di Kappa, è 
possibile che stiate leggendo comodamente seduti e in 
pieno relax a casa vostra o forse che siate seduti sulle 
scomode e fredde scalinate del Palazzetto dello Sport di 
Lucca, gustandovi avidamente le miriadi di fumetti 
acquistati. Bene, per quelli che si trovano nella seconda 
situazione sarà più facile guardarsi intorno alla ricerca di 
novità in videocassetta da acquistare, e da quanto è 
annunciato sembra siano veramente tante. Per chi 
invece i soldi li ha già spesi tutti non mancano le 
proiezioni gratuite di film e OAV giapponesi all'intero 
delle strutture del Palazzetto, fate attenzione ai messag- 
gidiffusi dall’altoparlante e sarete sicuri di non perderve- 
ne neanche uno. In attesa di sapeme di più sui titoli di 
Lucca, ci occuperemo questo mese di una novità già 
disponibile in tutte le videoteche: Lupin III - La cospira- 
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Nell'agosto di quest'anno la nostra intrepida inviata —Fujishima! Proseguiref 
di redaziorre Rie Zushi si'è recata bel suo paese animatorie characterde 
d'origine per effettuare'una serie di interviste, con il mentesitornerà a grana È 

gentile permesso di autori e a Case Ci. Questa è«ee@veuriosità che cattureranho l'attenziorte-non.s 
la prima della serie, dedicata all ‘arincipessa del dei manga-fan, ma anche, come.irì questo num 
manga’ Rumiko Takahashi, là mamma’ diLamù; di chi ségue il fumetto americano. Lasciamo 
seguiranno gli autori che stalina attualmente pub- que la parola a una delle autrici che hanno fa 
blicando su Kappa Magazine; e quindi (tenetevi'‘:storia del fumetto giapponese, e che per q 
stretti) Masamune Shirow, Yùzo Takada e/Kosùke viene comunemente chiamata.. 
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una dàmanda \ hg faccor- pa pare a quel concorso e a lanciarsAcosì nel 
tasse ik breve lè di \S mon dei fumetti? 

RumikoMakak BoRovetrca Quatto ded ni R ra un sogn& che inseguivo fin da pidcola... 
che svolà oroNna'ora norsaprei fiaSare Poi, abitando a ToRyo e vedendo tutte quell case 
con precisiorfes##giorno esgttà ini cui ho debuttatàipg” editrici attorno a me\pensai dhpotercela farè e mi 


questo campo... L'unica cQsa\che pos ire con) iscrissi a quel concoràg con fidugia. 


certezza, è che non uso ome. d fte' comef KM - Allora disegnava fymetti fin\ga piccola? 
fanno molti. Si RT - Sì, è sempre stata la mia passiàpe. All’inizfp mi 


limitavo a scrivere piccole strie comfioste da qlat- 
razzante... tro vignette. Poi, alsecondo ang di lic@g, parteclpai 
RT - La mia età? Non ho néssun problema a dire al mio primo concorso... Fu un Nero disastro!! 
che sono nata il 10 ottobpé 1957. KM - /l fatto che decise di iscriversi glkunit ersità gi 
KM - /n quale città è nata? a Tokyo aveva qualcosa a che falec 


KM - La prossima domanda a pebbe un po’ imba 


a pbizieni da 
RT - No, quest®sc@ 
zioni. Visto l'in 


il lieeo locale; dopé di che, mi sono 
Tokyo per l'università. Poi, mentre 
terzo anno, parteCipai a un conco itto\e di iscrivermi a un'UMjve 
ganizzato dalla'Shogakukan: riugcii a mi i [pirfogosi : 


uno dei premier le migliori ofere in con ni gui a Tokyo, così che Poe 
così che iniziò la mia carrigra, all'età di ven dipendente. 
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Un momento di tenerezza fra Kyoko e Yusaku da 
Maison Ikkoku. © Takahashi/Shogakuùkan 
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KM - E’ molto fortunata ad avere dei genitori così. Di 
solito, nella maggior parte delle famiglie, si cerca 
sempre di tenere la propria figlia il più vicino possibi- 
le. Questo l’avrà sicuramente favorita, no? Per 
quanto riguarda le tecniche professionali, le ha im- 
parate da sola o con l’aiuto di qualche maestro? 
RT - Ho appreso le tecniche necessarie imitando i 
miei disegnatori preferiti, e ho imparato a tracciare 
linee a occhio nudo. Durante il secondo anno di uni- 
versità frequentai un corso a fumetti organizzato dal 
maestro Kazuo Koike (autore dei testi di Crying 
Freeman; N.d.r.). Nei sei mesi di corso mi insegnaro- 
no sia a scrivere le storie che a perfezionare il se- 
gno, spingendomi a ideare non meno di una storia 
alla settimana. Poi mifecero esercitare nella creazio- 
ne di vignette e intere pagine, e per questo dovetti 
basarmi sulle sceneggiature migliori che erano sta- 
te scritte durante il corso. Trovarmi insieme a tante 
persone che avevano le mie stesse ambizioni è sta- 
ta un'esperienza stimolante che mi ha incoraggiato 
a proseguire per la mia strada. Le discipline che ci 
venivano insegnate erano tutte di alto livello: infatti, 
la maggior parte li ho potuti capire e apprezzare solo 
dopo molti anni. 

KM - Ha frequentato quel corso perché era un'am- 
miratrice del maestro Koike? 
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RT - | motivi per cui ho frequentato quel corso sono 
stati due: il primo fu che conobbi una ragazza, an- 
che lei aspirante fumettista, che frequentava però 
un'altra università. Decidemmo di iscriverci al corso 
per avere un punto di riferimento in comune; l’altro 
motivo fu che il maestro Koike era molto famoso, 
dato che aveva appena scritto il suo capolavoro 
Kozure Ookami (che in Italia abbiamo visto nella 
trasposizione televisiva dal vivo Samurai; N.d.r.), 
perciò pensai che avrei potuto trarre molti profitti dai 
suoi insegnamenti. 

KM - Da quali altri autori pensa di essere stata 
influenzata? 

RT -Ce nesono stati molti... All’inizio, il mio preferi- 
to era il grande Osamu Tezuka (Astroboy, La princi- 
pessa Zaffiro, lasaga della Fenice), poi rimasi colpi- 
ta dalle opere di Fujio Akatsuka (Doraemon). Men- 
tre frequentavo il secondo anno della scuola media 
ero una grande fan dell'Uomo Ragno della Marvel: 
la versione giapponese era scritta da Kosei Ono e 
disegnata da Ryoichi Ikegami (il disegnatore di 
Crying Freeman); successivamente passò ai testi 
di Kazumasa Hirai, ma i disegni di Ikegami conti- 
nuavano a piacermi particolarmente. Fu questo il 
motivo che mi spinse a diventare una fumettista. 
KM - Con quale opera ha debuttato? 

RT - Un breve fumetto intitolato Kattena Yatsura 
(Gente capricciosa, ilfumetto che ha gettato le basi 
per Uruseiyatsura, e che ora è pubblicato nella 
raccolta in tre volumi Rumie World; N.d.r.). 

KM - Quando è stato pubblicato per la prima volta? 
RT - Non ricordo esattamente, ma credo sia stato 
nel 1979. Comunque sono entrata all'università 
senza perdere neanche un anno, quindi la data del 
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mio debutto è facilmente calcolabile. 
KM - Mi saprebbe dire con esattezza quante opere 
sono state pubblicate dal suo debutto fino a oggi? 


RT-Le principali sonotre. La prima è Uruseiyatsura, 


la seconda è Maison Ikkoku (inltalia, Cara dolce 


‘ Kyoko; N.d.r.), che sono state pubblicate in riviste 


per ragazzi dai dai 18.anpi in su. La terza è quella che 
sto, tutt’ gta-Pubblic 
ufiday”, ovvero Ranma‘/2-f 


episodi sono già raccolti nel vol 


riguardante il pugilato perla rivista ko Su 
intitolato 1 Pound no Fukuin (Una libbra di Yang 


deg autori. P 
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brevi che ometto di citare, raccolte nei tre volumi 
Rumic World, altrimenti consumiamo tutto il nastro 
per l'intervista. 

KM - Quale opera preferisce tra quelle che vengono 
attualmente pubblicate in giappone? 

RT - Per il momento, la più interessante secondo 
me è Kiseiju (L'ospite indesiderato, di Hitoshi lwaki; 
N;d.r.), pubblicato sulla rivista “Afternoon” della 
Kodansha. 

KM - Ci può spiegare il motivo? 

RT - E una storia molto difficile da descrivere, dato 
che se non fosse per la straordinaria abilità dell’au- 
tore, risulterebbe quasi grottesca. lwaki riesce a mi- 
scelare lacrime e amore con un'umanità veramente 


al'è l’autore straniero che preferisce? 
ne conosco molti, ma a volte mi piace 
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Umiko Takahashi 


Sopra, la premurosa Suor Angela e il sempre affamato Kosaku, da 1 Pound no Fukuin. In basso la coppia di Dust 
Spot, formata dalla forzutissima Yura e dal teleporte pattumaro Tamuro. © Takahashi/Shogakukan 


zare liberamente alcune mie idee. Poi, con il passa- 
re del tempo, mi è stato permesso di esprimere to- 
talmente le mie opinioni, ma per principio preferisco 
affidarmi quasi totalmente agli animatori, che secon- 
do me conoscono molto bene il loro mestiere. Per 
quanto riguarda il passaggio al cinema, mi limito a 
controllare la sceneggiatura e esprimo le mie opinio- 
ni fondamentali. Comunque sia, credo che i cartoni 
siano il frutto di una collaborazione di molte persone 
che lavorano tutte con grande impegno, quindi... 
KM - Tutte le sue opere sono state dei successi. 
Saprebbe dirmi quale reputa la migliore da lei 
realizzata in assoluto, e perché? 

RT - Mi piacciono tutte... Può succedere che a vol- 
te, appena esce una versione in cartoon la critico un 
po’, ma guardandola con comodo dopo qualche 
tempo, la trovo ugualmente bella. Per cui, posso di- 
re di amarle tutte. 

KM - / suoi manga sono apprezzati anche in Italia, 
e i suoi ammiratori in questo paese sono moltissimi. 
Quale può essere, secondolei, ilmotivo di tanta am- 
mirazione all’estero, nonostante i racconti siano co- 
sì strettamente legati alla tradizione giapponese? 
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RT - Forse è per curiosità. Ciò che mi stupisce è l’in- 
teresse dei lettori per serie come Uruseiyatsura. 
Infatti, questo tipo di storie sono di pura fantasia, 
perciò per renderle il più possibile vicine alla realtà 
è necessario descrivere bene la vita quotidiana 
giapponese. Forse i lettori stranieri sono incuriositi 
da questi aspetti folcloristici tipicamente nipponici. 
KM - Le sue opere si possono definire come un 
avvicinamento a una cultura diversa... 

RT-A questo proposito, miha incuriosito la colorazio- 
ne di Ranma 1/2 pubblicata dalla Viz America. Sfo- 
gliando l'albo, ho notato una scena che si svolge di 
sera, nella quale è rappresentata una stanza dove 
i personaggi stanno chiacchierando. La sua colora- 
zione è molto scura, e dall'alto pende una sola lam- 
pada che illumina debolmente l'interno. Ciò mi ha 
molto stupito. 

KM - Sembra una illuminazione di tipo occidentale. 
RT - Non saprei dire, ma è un tipo d'illuminazione da 
stanza d'albergo di lusso. La gente comune come 
me vive in case con la luce che illumina ogni angolo 
della stanza. Quello che m’incuriosisce di più è sa- 
pere se la persona che ha colorato l'albo viva real- 
mente in ambienti con questo tipo d'illuminazione, 
oppure se immagina che tutto il Giappone sia così. 
Ho cercato il suo nome, e come immaginavo si trat- 
tava di uno straniero. ì 

KM - Dai suoi lavori è possibile comprendere che le 
interessa in particolar modo la tradizione giappone- 
se, come le favole e i racconti popolari. Come sono 
nati questi interessi, in lei? 

RT - Secondo me, le favole rappresentano una 
scorciatoia, nel senso che la grande massa dei let- 
tori giapponesi ricorda sicuramente le favole, e 
quindi sono di facile comprensione. Per esempio, 
appena nomino Momotaro (Il ragazzo pesca di una 
celebre favola giapponese; N.d.r.), chiunque ricor- 
da una certa storia. La popolarità delle favole è mol- 
to importante e aiuta i fumetti, in quanto questi devo- 
no essere di facile comprensione per la massa. 
KM - Riguardo a Maison Ikkoku, si dice che oltre ad 


ti, 


avere un contenuto romantico-umoristico, conten* 
ga anche la sua satira nei confronti dell’attuale 
società giapponese. 

RT - Secondo me, i fumetti sono fatti per lo svago] 
e più sono divertenti; meglio è. | miei non contengo4 
no critiche, né opinioni sulla società, e-non è mai, 
stata mia intenzione inserirvi elementi satirici. 


KM - Pur escludendo la satira, si dice che nelle sue 

opere vi siano delle riflessioni sulla moderna socie- 
tà giapponese, e più propriamente, sulla perdita di 
umanità. 

RT -Sono contenta se si pensa così dei miei fumetti, 

isto che al giorno d'oggi si fa un gran parlare di que- 
sta società in cui ci si volta le spalle a vicenda. | rap- 

porti umani sono indispensabili come in un sogno; 

io considero i fumetti proprio come i sogni, nei quali 

nessuno è escluso o abbandonato, e tutti si aiutano 
a vicenda. lo credo veramente che non si possa vi- 


possibile realizzare un'intero racconto con un per- 
sonaggio solo: ne occorronotanti, e con caratteri di- 
versi. Così, è facile comprendere quelle riflessioni. 
KM - E’ vero che Maison Ikkoku riflette alcune sue 
vicende personali? 
RT-Né vero, né falso... Credo che sia una questio- 
ne di punti di vista. Naturalmente, in Maison Ikkoku 
è riflesso il mio modo di pensare, ma la mia vita non, 
ha un finale così bella... (Rumiko Takahashisi riferi 
sce al fatto che i due protagonisti del manga, do 
una lunga serie composta da 15 volumi, finalment. 
si sposano; N.d.r.). 
KM - Come definirebbe il ‘genere’ dei suoi manga 
RT - La maggior parte, commedie d'amore. 
KM - Evidentemente questo tipo di racconti le piace 
molto. Quale altro genere le piace, oltre al suo? 
RT - In verità, amo moltissimo i fumetti sportivi a 
sfondo drammatico. Quando tornai a casa mia dopo 
emolto tempo, vidi tutti ivolumetti che avevo compra- 
to anni prima, ed erano quasi tutti di genere sporti- 
vo-drammatico, perlamaggiorparte della Kodansha: 


Malice?) dal breve ma 
Choojo, episodio racci mic 
Word che ha goduto addirittura di una 
trasposizione animata in OAV. © 
Takahashi/Shogakukan/Victor 


Vedendotutti quei fumetti, mi ricordai la mia passio- 
ne, e ciò mi stupì molto. Il mio genere, invece, riflette 
li altri lati del mio carattere; infatti mi è sempre pia- 


| ciuto leggere romanzi, e inoltre ho un’inclinazione 
vere da soli, tanto è vero che anche nei fumetti è im- È 


particolare per la commedia. Anche se provo a scri- 
vere opere sportivo-drammatiche, alla fine diventa- 


no sempre commedie. Penso che ognuno abbia le P 


proprie inclinazioni. 

KM.- Di solito, imanga realizzati da donne sono seri, 
molto drammatici. Il suo genere è invece completa- 
mente diverso... Lo ha scelto appositamente all’ini- 
io della carriera? 

T - In Uruseiyatsura era mia intenzione creare 
na serie fantascientifica a sfondo comico, quasi 
na farsa. All'epoca non erano molti i manga di que- 
to genere, quindi pensai di iniziare io questo nuovo 
lone. Però, dopo un po’ di tempo che il fumetto ve- 
niva pubblicato, dalle lettere dei lettori scoprii che il 
loro interesse era concentrato soprattutto sull'anda- 
mento dei rapporti fra Lamù e Ataru. Questo all’ini- 
zio mi stupì, ma poi mi convinsi che si trattava di una 
cosa naturale. 

KM - Da dove ha preso spunto per realizzare 
manga come Uruseiyatsura, Maison Ikkoku, 
Ranma 1/2, Ningyoo no mori, Dust Spote Rumic 
World? 
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dramma con risvolti umanitari, e decisi senza una 
particolare ragione che la protagonista principale 
doveva essere una vedova, custode della palazzi-7 
a. Poi feci apparire uno studente appena uscito dal’ \{{. 
na bocciatura, che si preparava per un nuovo esa- °° 
e d'ammissione. L'elemento comico-romantico Naò- 
tra i due l'avevo inserito solo per.dare il via alla sto-\. 2 
ria, ma poi, senza accorgermene, divenne presto” 
l'argomento principale. A proposito di Ranma 1/2, 
era molto che pensavo di dar vita a una serie con un 
ermafrodito come protagonista, e dato che la mag- 
gior parte dei miei precedenti lavori aveva come | 
personaggio principale una donna, ho optato que- © 
sta volta per un uomo. Avevo però un certo timore 
nel rappresentare un maschio al. cento per cento,» 
uindi decisi per un essere metà uomo e metà! 
onna. Nella serie Ningyo ho illustrato il mio mondo 
personale, e vorrei che il lettore sentisse l'atmosfe- 
ra tipica di un piccolo paesino giapponese. Uno di 
quei posti che ognuno di noi ha visitato da piccolo e 
su cui ha sentito un'infinità di favole e leggende. 
Dust Spot l'avevo già in mente prima del debutto. 
All'epoca giocavo con le mie amiche inventando e 
disegnando i personaggi: fu allora che mi venne l'i- 
spirazione. Dust Spot, comunque, nonostante sia } 
molto vecchio e formato da soli cinque episodi, è, @®> 
uno di quei lavori a cui sono molto affezionata. Mela 
serie Rumic World ho inserito vari episodi singoli,’ } 
alcuni sulmodello di Ningyo, altri comici. Puressen- 
do portata per le commedie, mi piacciono tantissi- 
mo anche le storie tetre. Vorrei ditanto in tanto poter 
creare una storia con una persona normale, con un 
” individuo che si comporta seriamente dall'inizio alla 
fine. Riguardo ai fumetti comici, posso dire che so- 
no veramente alla mia portata... mi fanno rilassare. 
KM - Mentre prepara nuovi episodi, le idee le ven- 
\_gono in mente in modo automatico una dopo l'altra? 
hl RT - Ho sempre bisogno di andare fino in fondo ai 
e miei pensieri, cercando di capire la cosa migliore da 
T|| \\ fareinquelmomento.Nellesstorieserie mi vengono 
RT - Per quanto riguarda Uruseiyatsura è andato ‘ 
tutto come ho raccontato prima. Nel caso di Maison 
Ikkoku, quando ero studentessa, dietro l’edificio in 
cui abitavo c'era una casa diroccata abitata da gen-|. 
te molto strana. Era un posto piuttosto sospetto, e 
questo m'incuriosiva molto: c'era un ragazzo con i 
capelli tinti di biondo, e alla finestra erano appesi un 
| paio di guantoni e una maschera da kendo. Questo 
= i 5appartamento era un po' lontano dalla strada, e o- 
y Ziggni tanto vedevo qualcuno che comunicava dall'inter-, 
fg no alla strada per mezzo di una ricetrasmittente. 
Questo non aveva alcun senso, dato che sareb 
bastato gridare dalla finestra. Nonostante fossi an 
e ra una studentessa, avevo già debuttato come au 
trice, e mi venne naturale realizzare qualcosa su 
quello strano appartamento. Doveva essere un 
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in mente molte idee senza che mi debba sforzare 
eccessivamente, anche perché manga di questo 
genere ne realizzo veramente pochi: Invece. nelle 
commedie,.specialmente in quelle autoconclusive; 
ho bisogno di inventare situazioni molto comiche e 
che siano il più strambo possibile. Questo:significa 
nuove idee di volta in volta, perciò ho bisogno di 
consultarmi con il redattore. 

KM - Attualmente cosa sta realizzando? 

RT -L'unico manga che realizzo settimanalmente è 
Ranma 1/2, mentre le altre, tipo Ningyo, le produco 
solo una volta all'anno per riviste come “Young 
Sunday” o “Big Original”. 

KM - Ha qualche progetto per il prossimo futuro? 
RT-Peril momento, nessuno. Quando finirò Ranma 
1/2 penserò a una nuova serie, ma per ora continue- 
rò a lavorate a questa. 

KM - E quando finirà, all'incirca? 

RT - Sinceramente, non lo so neanch'io. 

KM - E da cosa dipenderà la conclusione? Da un 
suo stato d'animo o da qualche elemento più com- 
merciale? 

RT - Finora non sono mai stata costretta da nessun 
motivo a terminare una serie; vista la situazione at- 
tuale di Ranma 1/2, credoîche non sarò costretta a 
concluderla, per il momento. 

KM - Qual'è la situazione in cui le viene voglia di 
mettere la parola ‘fine’? 

RT - Nel caso di Maison Ikkoku, praticamente fin 
dall'inizio avevo deciso di terminarlo con il matrimo- 
nio della protagonista, ma la storia si è protratta più 
a lungo di quanto potessi immaginare. Contempo- 
raneamente ho concluso anche Uruseiyatsura: 
avrei anche potuto continuarla, ma visto che durava 
da molto tempo ho scelto una scorciatoia per poter- 
mi dedicare a una nuova storia. 

KM - Ci sono alcuni strumenti speciali o tecniche 
particolari che utilizza per disegnare? 

RT - No, nulla di speciale; a differenza di alcuni au- 
tori che fanno un uso sfrenato delle pellicole adesi- 
ve aretino, gli screen-tone, io disegno con un meto- 
do molto normale. 

KM - Ha degli assistenti che la aiutano nel suo 
lavoro? 

RT - Oggi siamo in cinque, mentre prima, quando 
pubblicavo Uruseiyatsura e Maison Ikkoku erava- 
mo in tre, me compresa. Erano molto veloci a dise- 
gnare, quindi eravamo più che sufficienti. Sono ve- 
ramente soddisfatta dei miei ragazzi, perché lavo- 
rano con serietà. 

KM - /l loro compito consiste nel realizzare gli 
sfondi? 

RT - Sì, li abbozzano e li rifiniscono. 

KM - Una domanda indiscreta: lo stipendio di un 
autore di fumetti è paragonabile a quello di un 
impiegato? 


RT - Non so quanto possa prendere un impiegato 
normale, ma per quanto riguarda noi fumettisti, tutto 
dipende dall'andamento dei manga dopo esser sta- 
ti raccolti nei volumetti di lusso. Con un calcolo ap- 
prossimativo, potrei guadagnare solo per le pubbli- 
cazioni in rivista circa 300.000 yen (circa 3.000.000 
dilire; N.d.r.); ritengo essenziali i volumi monografici, 
altrimenti.questi pochi soldi finirebbero soltanto per 
pagare il-personale ele spese giornaliere. 

KM -Saprebbe dirmi quanto tempole occorre perfi- 
nire un episodio medio-di una storia a puntate? 
RT - La prima cosa che faccio è la sequenza su.car- 
ta, e per questo mi occorrono dalle nove alle dodici 
ore per un fumetto di sedici pagine. Naturalmente, 
più lunga è la storia, più tempo'accorre. 

KM - Dopo quanto tempo dalla creazione della 
sequenza termina il lavoro? 

RT - Se inizio la sera presto, all’alba ho finito. Dopo 
essermi riposata un po', chiamo i miei assistenti, e 
nell'arco di una o due notti finiamo il lavoro. Sforzan- 
doci, impieghiamo quattro giorni, ma di solito neoc- 
corrono cinque. 

KM - Calcolando i suoi giorni lavorativi in cinque, 
dovrebbe riuscire ad avere due giorni di vacanza 
alla settimana... 

RT - Non propriamente, dato che realizzo anche di- 
versi fumetti autoconclusivi. Preferisco prepararli 
con molto anticipo, e mentre lo faccio ho già inmen- 
te altre storie: morale; non ho alcun giorno di riposo. 
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KM - Non fissa mai nessun giorno di riposo durante 
la settimana? 

RT - Quando ho qualcosa di veramente interessan- 
te da fare, allora me lo prendo. 

KM - Allora non può prendere le ferie per un lungo 
periodo di tempo? 

RT - Esatto. Infatti, negli ultimi cinque o sei anni non 
ho mai preso le ferie. 

KM- Essendo così impegnata, non avrà certo molto 
tempo per dedicarsi a qualche hobby, no? 
RT-Devo confessare che i fumetti stessi sono il mio 
hobby. Quando sono a casa mi piace guardare le 
partite in TV, mentre quelle poche volte che esco, 
vado al teatro 0, più raramente, al cinema. 

KM - Che consiglio darebbe a tutti gli aspiranti 
fumettisti? 

RT- Innanzitutto, realizzate solo fumetti che vi piac- 
ciono, e fateloin maniera più facile e divertente pos- 
sibile. Quandovi viene in mente un’idea.interessan- 
te, pensate ai lettori, a quante persone possono 
veramente apprezzarla. L’ultimo consiglio è che 
non dovete mai disegnare qualcosa che non vi pia- 
ce, perché l'importante è che voi stessi vi divertiate: 
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solo dopo questo dovete sforzarvi per far divertire 
anche gli altri. 

KM - Purtroppo non abbiamo suoi fumetti su Kappa 
Magazine, ma dato che comunque i suoi fan italiani 
leggeranno questa rivista, vuole lasciar loro un 
messaggio? 

RT - Vorrei dire che sono molto lieta di avere fan in 
un paese così lontano, quindi ringrazio tutti di cuore, 
e spero che continuiate a leggere i miei fumetti. 
KM-La ringraziamo molto diaverciconcesso unpo* 
del suo prezioso tempo libero. Chissà, se un giorno 
potessimo pubblicare anche le sue opere, ne sa- 
remmo tutti infinitamente lieti. 

L'intervista è stata rilasciata il 3 agosto 1992 dalla 
signorina Rumiko Takahashi nella sua casa del 
distretto di Nerima, a Tokyo. 
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1 x x» A tutti i cinnazzi all'ascolto, 
tordi o bentrovati sulle frequenze di Radio 
Kappa International, lo spazio autogestito dal più 
verde dei critici recensoritrituratori d'Italia! Ma come 
chi? lo, no? Gaùrri!! Perdonatemi l'esaltazione, ma 
mi è giunta voce che quei pazzi furiosi della B.G.R. 
(K1-A) stiano fondando il mio fan club in quel di 
Montebelluna (TV). La gioia è tanta, ma la foto che 
ci avete mandato è troppo sconcia perché la si pos- 
sa pubblicare (potevate almeno tenere i pantalo- 
ni... vergogna!). Basta con queste amenità, e pas- 
siamo allo spazio zonca della rubrica per conceder- 
ci un po' di sano e onesto pettegolezzo. Non sono 
evidentemente bastate le 'Guerre di Venere' al no- 
stro caro Yoshikazu "Yas" Yasuhiko, perché quel 
grandissimo gaùrro ha deciso di bombardarci anco- 
ra con un altra storia a sfondo bellico, Beniiro no 
Trotzkij. Protagonista, un belloccio quanto fetido 
milite tutto campo e caserma... sconsigliato a chi ci 
segue sotto naja (dato che, come sanno tutti, non vi 
passa più! Ahr ahr! No, scherzo: passa a tutti, e poi 
adesso dura meno)! Meno presuntuosa l'ultima fati- 
ca di Johji "George" Manabe, o perlo meno una del- 
le ultime, visto che sforna fumetti a ritmo industriale 
(deve avere imparato i vantaggi del lavoro a cotti- 
mo)! Mentre le avventure feudal-fantascientifiche di 
Rai sono giunte 'appena' al quinto volume, ecco 
comparire nel panorama cartaceo giapponese an- 
che Dotoo! Jamka no Daibooken, una storia den- 
sa di avventura. Della serie "i cattivinon sono poi co- 
sì cattivi" ecco, un gruppetto di goliardici pirati a bor- 
do di un sottomarino assediano una nave imperiale 
portando morte e distruzione, e rubando ogni ricchez- 
za. Che c'è di nuovo? Che una bella principessina 
e la sua guardia del corpo si salvano, vengono con- 
dotte nel sottomarino e liberate in acque più tranquil- 
le. Che c'è di nuovo? Che il protagonista si innamo- 
ra della bella e la segue in mille avventure. Che c'è 
di nuovo? Non lo so, il volume termina proprio sul 
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più bello (porc...)! Passiamo ora la linea alla pubbli- 
cità... Direttamente dal nostro inviato nel mondo 
del basket, il nuovo spot delle Nike: accanto a quel 
lampione di Charles Barkley, fa la sua comparsa un 
borazzissimo Gozzilla! Mio parente alla larga, il più 
famoso lucertolone dei film giappo gioca a pallacane- 
stro con il campione fra i grattacieli di Tokyo. Vi la- 
scio immaginare i risultati, grazie alle crisi isteriche 
dell'anfibio ipernutrito e alle immani fette al ciocco- 
lato del Barkley. Fine dello spazio pubblicitario. 
Vogliamo parlare di videogiochi? Parliamone. Ave- 
te presente quel dannato trabiccolo del Gameboy 
della Nintendo? Ecco, se volete divertirvi, esiste 
Super Robot Taisen, un giocuccolo strategico di 
guerra con le versioni Super Deformed di (checca- 
riiini!) Gundam, Getter Robot, Mazinger Z, Getter 
Robot G, Great Mazinger, Zack, nonché astronavi 
e comprimari delle saghe gundamiche. Ci perdere- 
te la testa a capire come funzia, ma una volta impa- 
rato a muovere i segnalini, ogni scontro sarà una 
breve scenetta animata. E ora, vi informo di un'altra 
graaande bazza. Dal 19 al 21 dicembre, a Parigi, i 
responsabili di "Animeland" (fra cui in nostro Cedric 
Littardi) hanno organizzato la prima convention eu- 
ropea di animazione giapponese. Ci saranno autori 
giapponesi, responsabili delle riviste europee (fra 
cui quei gaùrri dei Kappa boys) ma soprattutto una 
valanga di cartoni animati. 

Per ulteriori informazioni, scrivete a 
Organisation du trophee de l'Idrac, 14 rue de la 
Chapelle, 75017, Paris, France. Andateci, è un'oc- 
casione unica. 

Il Kappa 
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Dietro il nome Shonan Bakusoozoku, che 
può sembrare un’oscura imprecazione, si cela uno 
dei più grandi successi del fumetto umoristico giap- 
ponese, che ha avviato il filone comico-teppista e si 
è guadagnato la trasposizione in otto OAV. 

Shonan è una nota località balneare giappo- 
nese vicino a Yokohama, base operativa della 
maggior parte delle bande di motociclisti del paese, 
mentre bakusoozoku è invece un neologismo rica- 
vato dalla parola boosoozoku (boo= violenza, s00= 
correre, zoku= clan), e cioè ‘banda di teppisti moto- 
ciclisti’. Satoshi Yoshida, l’autore, ha sostituito ‘vio- 
lenza’ con ‘esplosione’ (baku), dando origine così a 
questa mitica ‘banda esplosiva di motociclisti’ che 
dal 1984 al 1989 ha fatto ridere l'intero Giappone. 

Yoosuke Eguchi, il leader, è un affascinante 
teddy-boy con la classica ‘banana' alla Elvis, però, 
ha i capelli tinti completamente di viola (!) ed è 
soprannominato ‘Ecchan del ricamo’, perché 
continua la tradizione di famiglia conducen- 
do addirittura il club di ricamo della, sli 
scuola, composto ovviamente di 
sole donne. Il suo assistente i 
campo è il gigantesco Yoshimi 
(nome che signi-& 

fica ‘bello e 
buono')% ( 
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Harasawa, baffuto diciassettenne che dopo la scuola 
aiuta ilpadre allavorocome manovale; ilcomprimario 
del capo è però l’altro bello del gruppo, ilcomandan- 
te della squadra di difesa Akira Ishikawa, l’unico ad 
avere la ragazza; segue il comandante della squa- 
dra d'attacco Kakuji Marukawa, che sfoggia una 
cresta mohicana da fare invidia al peggior punk 
londinese e, ultimo ma non ultimo, colui che ‘si 
occupa del resto’, Shinji Sakurai, che porta quasi 
sempre la mascherina ecologica e gli occhiali da 
sole (Iook molto hard che fa subito pensare a un 
efferato rapinatore di banche, mentre in realtà è un 
dolcissimo e timido ragazzo che aiuta il padre a 
consegnare i giornali, sempre dopo la scuola). A 
dire_laayerità, i cinque giovanotti a scuola non si 
ili fanno vedere spesso, ed Eguchi in- 

fia corre sempre nelle ire di Yoshiko 
Tsuyama, la sua vice nel club, 
&ì perché diserta le riunioni di rica- 
sei mo alle quali partecipa anche 
Tamiko Miyoshi, turbolenta ra- 
gazza di Akira nonché miglio- 
re amica di Yoshiko. Que- 
st'ultima, al contrario della 
sua bella 
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© Yoshida/Shoonen Gahoosha 


e vivace amica, è la classica brava ragazza giappo- 
nese, con tanto di occhiali e frangetta innocente, 
che entra a far parte dellacombriccola anche se non 
sembra proprio il suo ambiente naturale, e instaura 
con Eguchi un ambiguo rapporto di amicizia. Ovvia- 
mente, a lungo andare lei s'innamora, anche se ha 
paura della violenza che fa inevitabilmente parte 
della vita del ragazzo: Ecchan diventa un'vero 
demonio quando si tratta di fare a botte, e neppure 
le gang più numerose riescono a sconfiggere la 
Shobaku. Dopo migliaia di pagine, finalmente, l'in- 
cognita si risolve con la dichiarazione di lui, poco 
prima dello scioglimento della banda. 

Fin qui è tutto abbastanza coerente, ma in 
ogni episodio si rivelano i lati più comici e.nascosti 
dei personaggi: Eguchi - al contrario del Dr. Slump 
di Akira Toriyama che diventava bello e snello 
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quando era di fronte alla bella maestrina del villag- 
gio Pinguino - assume delle espressioni ridicolissi- 
me; Tsuyama-san, da timida fanciulla si trasforma 
quasi in un orco urlante quando perde la pazienza, 
mentre i membri della banda si fanno scherzi allu- 
cinanti a vicenda, e spesso le liti con le altre gangsi 
risolvono con terribili baraonde da spanciarsi dal 
ridere. Una delle componenti comiche più incisive 
del fumetto sono i terribili giochi di parole: le citazio- 
ni dei proverbi che Eguchi sbaglia sempre in manie- 
ra clamorosa; gli immancabili interventi demenziali 
(volutamente o no) di tuttii personaggi, e la presen- 
zadiuntizio baffuto (C-zooHijikata) che non c'entra 
niente e interviene sempre in momenti in cui c'entra 
ancora meno, dicendo cose che non hanno il mini- 
mo senso (costante classica dei fumetti demenziali, 
come:l'alieno-pesce in Lamù). 

linemici giurati della Shobaku sono i membri 
della.‘Squadriglia infernale’, la ‘Jigoku no gundan'’, 
guidati dal paranoide (sempre diciassettenne) 
Nimoosaku Gonda, nome assurdo anche perci 
giapponesi. Eguchi ha con lui un.rapporto-di caval- 
leresca inimicizia, e capita che, in-situazioni di 
comune: pericolo, si comportino addirittura come 
due alleati. Pericolo, perché non mancano neppure 
i momenti drammatici e tristi; e anche l'amore viene 
trattato con la poesia che contraddistingue questo 
autore, capace di unire la. componente comica a 
quella drammatica con un ottimo risultato narrativo 
tra il serio e il faceto, proprio come. i suoi quasi 
schizofrenici personaggi. 

Dopo la serie regolare, conclusasi con il 
sedicesimo.volume, Yoshida ha prodotto Shonan 
Bakusoozoku Betsumaki (Speciale Shonan 
Bakusoozoku) che contiene sei episodi autonomi. 
Tre di questi sono vecchi lavori di Yoshida: uno 
fuoriserie con Eguchi come protagonista e. due 
comico-mitologici. Gli altri tre sono ambientati nel 
periodo precedente alla serie, prima e durante la 
formazione della banda attuale. Infatti, il secondo 
episodio della serie originale comincia con la banda 
già completa.e rinomata (i malcapitati che hanno 
trovato da ridire con la Shobaku sono sempre finiti 
all'ospedale), mentre in precedenza aveva avuto 
un'altra formazione. Il primo episodio dello speciale 
risale proprio alla formazione della ‘prima era' e 
mostra come, vincendo una sfida in 
moto, la quindicenne. Mako 


Momoyama decida di comporre la banda insieme 
allo sconfitto Shige, suo futuro braccio destro somi- 
gliante in modo impressionante al Signor Spock (!) 
di Star Trek (ai tempi della ‘seconda era’, Shige 
ormai adulto dirige una tavola calda dove laShobaku 
si ritrova). Momoyama ha sempre avuto il suo da 
fare con la polizia per eccesso di velocità, ma i guai 
di suo padre (il più temuto agente della stradale) 
finiscono con il diploma, perché nel primo episodio 
della serie regolare la figlia teppistella scioglie la 
banda e si trasferisce a Tokyo per lavoro (diventa 
impiegata!). Prima di partire, però, la ragazza lascia 
in eredità moto e bandiera a Eguchi, scelto perché 
ha attraversato un ponte in bici... in equilibrio sopra 
la ringhiera! E così lo speciale s'intreccia con la 
serie, riempiendo il vuoto tra.il primo e il secondo 
episodio. 

Inutile dire che anche la ‘seconda era’ seguirà 
lo stesso destino della prima: preso il diploma e 
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raggiunta la maggiore età, Eguchi & C. diranno 
addio alla stella rossa che ha brillato sulla loro 
bandiera per quei tre anni di scuole superiori. Il 
Giappone non lascia spazio ai sogni neppure nei 
fumetti: quando la gioventù finisce, anche chi è 
vissuto in libertà deve rientrare nei ranghi della 
società. Per rendere meno amaro il distacco, l’auto- 
re ha continuato sulla falsariga dello speciale pro- 
ducendo una nuova serie: Shobaku Old Days, un 
flashback sul passato della banda. 

Nel frattempo ha pubblicato anche Chotto 
yoroshiku per la Shoogakukan (Shobaku è edito 
dalla Shoonen Gahoosha), un altrofumetto comico 
che presenta più o meno, la stessa gamma di 
personaggi, con protagonista un giovane genio 
spettinato di nome Shootaroo Haneda. 

Due degli OAV di Shonan Bakusoozoku 
sono tratti da episodi particolarmente, salienti: il 
primo parla dell'addio degli Hustle Jets, labanda più 
grossa di Shonan, che si dividono in seguito alla 
partenza del loro capo perl’America. Le due bande 
sono.in ottimi rapporti e Mamurasaki, capo dei Jets, 
si fida molto di Eguchi, ma Gonda e i suoi fanno in 
modo che tra loro si crei.un malinteso che culmina 
in una vera e propria guerra. Per fortuna, Gonda, 
spaventato dal mostruoso spiegamento di forze 
degli Hustle Jets, confessa tutto ma è troppo tardi: 
Eguchi è ferito e offeso dalla sfiducia di Mamurasaki 
elo sfida. Il fattaccio si risolve con una corsa a tre, 
mentre all'orizzonte si stagliano gia le Montagne 
Rocciose, un.simbolico saluto all'amico che parte. 

L'amicizia, l'unità della banda, la responsabi- 


lità assoluta del capo per le azioni commesse dai 
membri sono i temi focali della filosofia dei perso- 
naggi, che hanno un preciso codice d'onore da 
rispettare a ogni costo. Nel secondo video, 1/5 
Lonely Night, è proprio questo iltema centrale: due 
nuovi membri della ‘Squadriglia dell'Inferno’, che 
Gonda non conosce personalmente, vengono ag- 
grediti da Akira mentre infastidiscono una ragazza 
che era già stata aiutata da Eguchi contro uno di loro 
in precedenza»Non riuscendo a difendersi, lo inve- 
stono con l'auto..Il.ragazzo.viene ricoverato con 
qualche costola rotta, ed Eguchi furioso si precipita 
daGonda;che ha saputo tutto dallaragazza. Yoshiko 
è la ex di uno dei due aggressori, e da quando è 
stata salvata da Ecchansi è innamorata di lui. | due 
capi si affrontano in un duello triste e violento, in cui 
Gonda paga per i suoi compagni ed Eguchi vendica 
il suo. L'amicizia tra i due rivali può sopravvivere 
solo così. Dopo il duello, insanguinato e pesto, 
Gonda prende a pugni i due colpevoli, che si sono 
permessi d'intaccare nella maniera più meschina 
un rapporto di amicizia che durava da anni. Alla fine 
Eguchi prende commiato da Yoshiko sulla spiag- 
gia, e quando lei gli chiede di parlarle di lui, il 
ragazzo le dice: «Parlarti di me....io da solo.non 
valgo niente... sono solo la quinta parte di un 
insieme». La giovinezza e l'amicizia sono dunque i 


grandi temi drammatici di Shonan Bakusoozoku, 
che li ripropone anche negli altri video: 10 Once no 
Kizuna (Un legame da 10 once) parla di Gonda (è 
lui il protagonista) diviso. tra banda, boxe e Aoi-san; 
la sua innamorata;. mentre il quarto, Hurricane 
Riders, vede la combriccola alle prese con il surf e 
la sfida fra un giovane surfista e il mare. La realiz- 
zazione tecnica è sublime anche nelle ultime due 
produzioni, ma le trame si fanno meno interessanti; 
restano comunque i fantastici colpi di scena comici 
degni del peggior (o miglior?) cinema demenziale. 
Seguono: Mezameta Akatsuki (L'alba del risve- 
glio) in cui Eguchi & C. se la devono vedere con i 
terrificanti Yokohama Bloody Hill, banda ciclopica 
che nessuno vorrebbe avere per nemica. La colon- 
na sonora di questo OAV è particolarmente 'hard' 
per restare in linea con la drammaticità della trama: 
partecipa infatti un noto gruppo heavy metal famoso 
anche in occidente, i Loudness. Dopo una breve 
parentesi violenta torna l'amore con GT-380 History 
(GT-380 é un modello di moto della Suzuki), in cui 
Sakurai s'innamora di una ragazzina, Kanae, che 
però odia i teppisti. Il settimo video, Supokonmaddo 
Special, é un goliardico quadretto scolastico: liti, 
gare, ricami e gags esilaranti. Infine, Akai Hoshi no 
Densetsu (La leggenda della stella rossa), appena 
uscito in Giappone, che ripropone i 'Shobaku Old 
Days' e le imprese di Mako e del fido Shige. 
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Il 17 m@lggioNdel 1978 prese il via sui 
teleschermi giapponesi una serie di telefilm che 
vedevano com@e@fipiiota gonista uno dei più famosi 
supereroi della Statinitense Marvel Comics: Spider- 
man (Uomo Rgmo)MIn quegli anni in Giappone, 
venivano pubblil@afilifiLmetti della Marvel, e anche 
una versione dellefstesso personaggio disegnata 
però per mano @ifiRWaléhi Ikegami (divenuto famoso 
successivameiieMper Crying Freeman, Mai e 
Sanctuary). LalMi@BliSÙ licenza della Marvel, visto il 
successo del peisamaggio pensò bene di realizzar- 
ne una serie, siifaM@ligendo però la storia originale. 
Dopo avere coli@uistato il pianeta Spider, la malva- 
gia organizzazianel@roce di Ferro capeggiata da un 
misterioso indiMi@lfert( molto simile fisicamente al 
marvelliano dalil@RiDestino), sposta le sue mire di 
conquista vers@@lafnostra Terra (ma guarda un 
po'"!!). Il fotografi@MifaKuya Yamashiroi, è l'unico in 
grado di sconfifigerielli nemico, perché in possesso 
dei bracciali Splidermprovenienti dal suo pianeta 
natale. E' infaffifigfiazie a questi meccanismi che 
Takuya riescella@itasformarsi in Spiderman, un 
invincibile guefil@fofifutto dell'alta tecnologia rag- 
giunta dal padiefdelifagazzo, ucciso dalla Croce di 
Ferro. Tale trasi@fimiazione, fa si che il giovane sia 
dotato di una diisereta forza fisica e del potere di 
aderire ai murii@@mMefun ragno; i bracciali, inoltre, 
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sono anche dei generatori di ragnatele con le quali 
il nostro eroe si spenzola dai tetti e cattura il nemico 
utilizzando un getto a rete. Questi poteri, il costume 
e il lavoro di fotografo di Takuya, sono le uniche 
similitudini che l'Uomo Ragno giapponese ha con 
quello originale americano. | produttori della Toei 
hanno voluto inoltre dotare il loro ragnetto di una 
fantascientifica automobile (la G-P /) e diun mezzo 
volante chiamato Marveler (Marvel-cosa? Ma come 
sono spiritosi questi giapponesi), in grado di trasfor- 
marsi nel robot Leopardon (ma non stavamo par- 
lando di ragni?) usato dall'arrampicamuri per di- 
struggere i brutti mostri inviati dal nemico. Il serial 
durò la bellezza di ben quarantuno episodi, ma il 
successo comunque non raggiunse le aspettative 
dei produttori giapponesi, che non riuscirono nean- 
che a farlo trasmettere in America, forse perchè la 
Marvel pensò che tale assurdità di telefilm, andasse 
a sminuire l’immagine di uno dei loro personaggi di 
punta. 

Andrea Pietroni 


Nella colonna a fianco, Spiderman in azione. Qui sopra 
il capo senza nome dell'organizzazione croce di ferro e 
a fianco Takuya Yamashiroi il nostro impavido giappo- 

spider. Qui sotto Leopardon (ah ah ah!!) il meccanismo 
robotico del ragnetto. © Marvel Ent. Group/Toei 


Come promesso, eccovi il referen- 11) Anime, la rivista interna: 
dumgrazie al quale potrete far sen- REFERENDUM Ava bene così com'è 
tire la vostra voce: scrivete in stam- Vorrei più immagini 


patello, a chiare lettere e barrate 
quante caselle volete. Non importa 
che ci inviate la copertina strappa- 
ta, basta una fotocopia! 
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1) Leggi abitualmente fumetti? 
Sì ONo 


2) Quale pubblicazione segui con più entusiasmo? 


Via di Vallingegno 2/a 
06080 Bosco, (PG) 


Vorrei più testo scritto 
Vorrei più pagine 
Vorrei più interviste 
OAltro 


12) Mi piacerebbe che gli articoli: 
OFossero più critici 
O Contenessero più trame 
UFossero più tecnici 
UFossero meno tecnici 
Vanno bene così 
Altro 


13) La cosa che più mi piace in Kappa Magazine è: 


3) Il genere che preferisco è: 
AUmoristico 
Horror 
Soap Opera 
Fantascienza 
Fantasy 
O Altro 


14) Mentre quella che mi piace meno è: 


15) IIfumetto giapponese che mi piacerebbe vedere 
pubblicato in lingua italiana è: 


4) Fra tutti imanga attualmente pubblicati in Italia, 
quello che mi piace di più è: 


5) Mentre quello che mi piace di meno è: 


6) Ho conosciuto la vostra rivista grazie a: 


7) Prima che uscisse Kappa Magazine: 
Non mi interessavo di produzioni giapponesi 
O Conoscevo solo le serie televisive animate 
IPossedevo già materiale in lingua giapponese 
MaAcquistavo già riviste manga in lingua italiana 
DAItro 


8) Mi interessa maggiormente: 
UFumetto OD Animazione O Cultura 


9) Il fumetto di Kappa Magazine che preferisco è: 
Squadra Speciale Ghost di Masamune Shirow 
[13x3 Occhi di Yuzo Takada 
Uoh, mia Dea! di Kosuke Fujishima 


10) Il romanzo a puntate su Kappa Magazine: 
OE' una buona idea così com'è 
O Preferivo un soggetto diverso da Dirty Pair 
Non mi piace illustrato da disegnatori italiani 
Non mi piace per niente 
Altro 


16) L'articolo che vorrei leggere su Anime è: 


17) Un voto da 1 a 10 per: 
Copertine —_ 
Grafica di Kappa = 
Grafica di Anime ___ 

Adattamento onomatopee 
Lettering cea 
Traduzioni = 


18) Mantenere il formato originale (11x17,5) per la 
pubblicazione di nuovi manga è: 
AUna buona idea 
DE' meglio il formato di Kappa Magazine 
Altro = 


19) Quante riviste manga targate Star Comics 
vorresti vedere in edicola? 
Due 
UTre 
Quattro 
UD Altro 


20) Qualche consiglio per Kappa Magazine: 


STAR * LIGHT 


SEINUOVI APPASSIGNANTI EPISODY DI 
ORANGE ROAD ((É\QUASI MAGIA-JOHNNY), 
FINALMENTE DA GUSTARE 
SENZA LE CENSURE E | TAGLI DELLA SERIE ANIMATA 
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A 6NOVEMBRE/IN EDICOLA!!! 
EDIZIONI STAR COMICS 


